BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

data yang masuk. Dan beberapa masih mencatat menggunakan buku besar
sehagai kumpulan-kumpulan laporan.



Maka dari itu, penulis membuat aplikasi khusus yang berguna untuk
membangun aplikasi sumbangan pengembangan pendidikan siswa. Aplikasi
ini akan dirancang menggunakan Microsoft SQL dan Visual Basic 6.0,
membuat  tugas  akhir  dengan  judul
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Dalam rancang pembuatan trgas akhir i akan dibuat batasan-batasan
masalah mengenai hal-hal yang akan dibshas dan diimplementasikan
kedalam sistem. Hal ini dilakukan agar tidak keluar dari judul yang telah
ditetapkan. Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:



I, Aplikasi yang akan dibuat mengenai perancangan sistem sdministrasi biaya
Spp siswa.

2 Data vang diclah dalam penelitian ini diambil dari catatan pembayaran spp

151 Bagl Penelitl
1 Menambah ilmu pengetahuan dan wawasan dalam membuat Aplikasi yang
dapat bermanfaat



2 Membuat karya ilmiah sebagia bukti turat berperan serta dalam
pengembangan ilmu pengetauhuan khususnys bidang keilmuan teknologi

terkait dengan obyek masalah dan penelitian.



1.7 Sistematika Penulisan

Bab 1 - Pendahuluan, bab ini berisi tentang latar belakang masalah, mumusan

masalah. batasan masalah. wjuan penelitian at penelitian, metode penelitian dan
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