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INTISARI

Game adalah suatu media hiburan yang digemari oleh banyak orang dan
juga sebagai sarana pencari uang. Game yang paling populer adalah game online
yang berbasis multi player.Game online biasanya banyak digemari daripada game
offline karena dapat berinteraksi sesame player lain di seluruh dunia. Game online
terdiri berbagai macam jenis genre salah satunya MMORPG (Massivelly
Multiplayer Online Role Playing Game), RPG, FPS (First Person Shooter), RTS
(Real Time Strategy), dan masih banyak lagi.

Dalam halini, kami memilih salah satu jenis game online yaitu “Ragnarok”,
salah satu game MMORPG untuk dikembangkan lebih lanjut. Kita juga akan
menambahkan sistem informasi berbasis web bersama game tersebut. Dengan
membuat server sendiri, game tersebut akan bisa dimainkan secara online. Software
yang akan kita pakai ntuk membangun sebuah server yaitu Apache, MySQL, dan
Server Game.

Dari hasil rancangan tersebut, maka akan didapatkan game online yang kita
inginkan. Game yang berjudul Ragnarok ini dapat dimainkan oleh banyak orang.
Kami berharap dengan pengembangan game ini dapat memberi kita pengetahuan
yang bermanfaat mengenai bagaimana membangun sebuah server untuk game
online.

Kata Kunci : Server, Game, Sistem Informasi Berbasis Web.

XXi



ABSTRACT

Game is a media entertainment which people favored and also as
moneymaker. The most popular game is online gaming based on multiplayer.
Online gaming usually favored by lot of people other than offline or single player
gaming because in online gaming, we can interact with other people arround the
world. Online gaming consist of several kind, some of them is MMORPG
(Massivelly Multiplayer Online Role Playing Game),FPS (First Person Shooter),
RTS (Real Time Strategy), and many.more.

In this case, we choose one of online game, which is "Ragnarok”, one of
MMORPG to be further developed. We also will add a information system web
based together with that game. By making server itself, the game will available to
play online. Software that we will use to build a server is Apache, MySQOL, and
server game.

The result of that plan, then will obtained online game that we want. This
game called Ragnarok can be played by many people. We hope with development
of this game can give us a useful knowledge about how to build a online game
server.

Keyword : Server, Game, Information System Web Based.
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