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PENDAHULUAN




1.2 Rumusan Masalah

bagaimana membuat sebuah server mulai dar awal sampai dapat dioperasikan dan

Juga cara membuat website sebagai media informasi?

menggunakan tools pengembang game tersebut,



1.4 Maksud Dan Tujuan

L4 Maksud
Maksud penulis membuat projek ini adalah untuk menjadikan suatu game
offline menjadi online herbasis private server.

d) Sebagai syarat untuk menyelesaikan studi Diploma 111 (D3) di
UNIVERSITAS AMIKOM.



2, Bagi Masyarakat ;
a) Dapat dijadikan sebagai sarana media hiburan.
b) Menjadi sarana referensi bagi orang lain yang akan mengembangkan
sebuah game.
3, Bagi Mahasiswa :

Dengan percobaan menggunakan 2 buah komputer untuk menguji apakah
server sudah bisa digunakan atau masih ada bug,



1.9 Sistematika Pennlisan

BAB I PENDAHULUAN

Menguraikan gambaran keseluruhan berupa latar belakang, rumusan
masalah, batasan mosalah, maksud dan tujuan.

Bab ini naenjelaskan implementasi dari hasil uji coba dalam bentuk
laporan pembahasan dari fungsi aplikasi yang dibuat.



BAB V PENUTUP

1 pembahasan secara keseluruhan dan juga
i dari
Berisi kesimpulan .
ditujukan kepada pihak terkait.
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