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MOTTO 

 

1. Kesuksesan hanya diraih dengan segala upaya dan usaha yang disertai 

dengan doa, karena sesungguhnya nasib seseorang manusia tidak akan 

berubah dengan sendirinya tanpa berusaha. 

2. Keluargamu adalah alasan bagi kerjakerasmu, maka janganlah sampai 

engkau menelantarkan mereka karena kerja kerasmu 

3. Hidup awalnya hanya mempunyai dua warna, yaitu HITAM dan PUTIH. 

Dari dua warna itu bila dipadukan dengan bijaksana akan menghasilkan 

berbagai warna dalam kehidupan. Tergantung bagaimana setiap individu 

menyikapinya. Seperti halnya pelangi yang datang setelah mendung dan 

hujan pergi. 

4. Every Action has reaction, every act has a consequence, and every 

kindness has kind reward 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi pada era saat ini sudah sangat pesat khususnya 

pada smartphone, apalagi dengan adanya smartphone yang berbasis android orang 

dengan mudah dapat mengakses informasi secara luas. Dalam menjalankan bisnis 

usaha akan ada yang namanya promosi baik itu produk maupun jasa, dengan 

tujuan menarik perhatian masyarakat agar dapat meningkatkan penjualan produk 

dan jasa, maka harus melakukan inovasi dengan cara yang unik dan kreatif.  

Saat ini di beberapa atau kebanyakan warung makan ketika ingin 

melakukan pemesanan masih menggunakan kertas sebagai media untuk menulis 

atau memilih makanan yang akan di pesan.  

Di era dengan teknologi ini saya ingin mempermudah pemesanan 

makanan tersebut menggunakan aplikasi berbasis android yang sangat akrab di era 

sekarang. Aplikasi ini dibuat untuk melakukan pemesanan makanan 

menggunakan smartphone, ketika pelanggan datang kemudian seorang kasir 

memberikan sebuah smarphone dengan aplikasi pemesanan untuk melakukan 

pemesanan yang langsung terhubung dengan meja kasir, sehingga memudahkan 

untuk melakukan pembuatan laporan dan meminimalisir kesalahan perhitungan 

jumlah item yang di order. Dan juga dapat mengurangi penggunaan kertas yang 

sering digunakan untuk menulis pesanan. 

 

Kata kunci :  Aplikasi Android, Ponsel Pintar, Teknologi 
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ABSTRACT 

The development of technology in today's era has been very rapid, especially 

on smartphones, especially with the Android-based smartphone that people can 

easily access the information widely. In business venture will be no such thing as 

a good promotion of the products and services, with the aim of public interest in 

order to increase sales of products and services, it must do inovation with a 

unique and creative way. 

Currently in some or most of the food stalls when wanting to place orders 

still use paper as a means to order or choose the food to be in order. 

In this era with this technology I want to facilitate the ordering of these foods 

using android-based applications are very familiar in the present era. This 

application is made for ordering food using smartphone, when customer come 

then a cashier give a smartphone with ordering application to make order which 

directly connected to cashier table, making it easier to do report making and 

minimize miscalculation of item quantity in order. And can also reduce the use of 

paper that is often used to write orders. 
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