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INTISARI 
 

Penelitian ini bertujuan untuk melakukan pencarian laundry terdekat dari 

lokasi terkini perangkat pengguna. Dengan melakukan perhitungan jarak antara dua 

titik lokasi sehingga dapat dilakukan pencarian lokasi terdekat. Untuk melakukan 

perhitungan dibutuhkan garis lintang dan garis bujur dari masing-masing titik 

lokasi.  

Dalam penelitian ini menggunakan pendekatan metode Research and 

Development (R&D), kemudian untuk metode pengembangan aplikasi 

menggunakan model Prototype. Dalam melakukan perhitungan jarak dan pencarian 

menggunakan Formula Haversine. Sedangkan untuk mendapatkan lokasi terkini 

dari perangkat pengguna dan menentukan lokasi kios laundry menggunakan 

layanan berbasis lokasi atau disebut Location Based Service pada perangkat mobile 

Android. 

Fungsi aplikasi ini adalah untuk membantu pengelola usaha layndry dalam 

mengelola usahanya seperti manajemen transaksi, kios laundry, operator atau 

karyawan laundry, layanan dan paket layanan laundry, pengeluaran, laporan 

transaksi, laporan keuangan dan layanan pesan online. Aplikasi ini berbasis android 

bernama Londree. 

 
Kata kunci : Formula Haversine, Location Based Service, Londree. 
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ABSTRACT 
 

This study aims to perform the nearest laundry search from the current 

location of the user's device. By calculating the distance between two points of 

location so that can be done searching the nearest location. To do the calculations 

required the latitude and longitude of each point location. 

In this research using approach method of Research and Development (R 

& D), then for application development method use Prototype model. In performing 

distance and search calculations using the Haversine Formula. Meanwhile, to get 

the latest location of the user device and determine the location of laundry stores 

using Location Based Service on Android mobile devices. 

The function of this application is to assist business managers layndry in 

managing their business such as transaction management, laundry stores, 

operators or laundry employees, laundry service and laundry packages service, 

expenses, transaction reports, financial reports and online order services. This 

application is based on android called Londree. 

 

Keywords: Haversine Formula, Location Based Service, Londree.


