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INTISARI

Visual Efek (VFX) merupakan efek visual yang digunakan untuk
meningkatkan dampak respon indra manusia terhadap sebuah objek. Visual efek
sering digunakan dalam perfiileman untuk menambahkan visual yang sebelumnya
tidak ada menjadi ada. Seperi menambahkan objek manusia, hewan, binatang,
bahkan mengubah nada visual warna pada sebuah film.

Ada banyak teknik dalam menciptakan effect yang disebut VFX, salah
satunya_ color correction dan color grading. Pada penerapannya, color correction
dan color grading dapat digunakan sebagai shoot matching, removing object,
shape mask, dan cinematic looks. Namun pada dasarnya teknik ini digunakan
untuk mengubah tone atau visual menjadi dramatik atau cinematic look. Salah
satu efek yang sering digunakan adalah efek day to night. Efek day to night akan
berguna sebagai alternatif yang digunakan ketika shooting yang dilakukan pada
malam hari tidak memadai sepertipencahayaan yang kurang, jadwal pemain yang
berbenturan, cuaca yang tidak mendukung pada malam hari, ataupun syle yang
digunakan untuk menampilkan visual malam hari yang berbeda dari biasanya.

Pada penerapannya color correction dan color grading sangat efektif
dalam memberikan warna tersendiri pada sebuah film. Menambah mood bahkan
merubah suasana yang cerah menjadi deep dan mencekap saeperti teknik day to

night.

Kata Kunci — Day To Night, Color Grading, Color Correction



ABSTRACT

Visual Effects (VFX) is a visual effect used to increase the impact of
human sensory response to an object. Visual effects are often used in perfileman
to add visuals that previously did not exist into being. It includes adding human
objects, animals, animals, even changing the visual tone of color in a movie.

There are many techniques in creating an effect called VFX, one of which
is color.correction and color grading. In its application, color correction and
color grading can be used as shoot matching, removing objects, shape masks, and
cinematic looks. But basically this technique is used to change tone or visual to be
dramatic or cinematic look. One of the most commonly used effects is the day to
night effect. The day to night effect will be useful as an alternative to use when
shooting at night is inadequate, such as insufficient lighting, clashing player
schedules, non-supportive weather at night, or syle used to display a different
nighttime visuals than usual.

In the application of color correction and color grading is very effective in
providing its own color on a film. Adding to the mood even changed the bright
atmosphere into deep and mencekap saeperti day to night techniques.

Keywords — Day To Night, Color Grading, Color Correction
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