BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Di era globalisasi ini perkembangan musik sangatlah cepat, banyak genre-
genre music baru mulai bermunculan ke pul

lik salah satunya adalah genre music
metal, genre musi€’ yung torkendl dengan gaya musik.yang kers. Genre music
metal scjasifig Bitkanjabihal thiry Karess Ppsore s R —
sejak twhun 1970-an, namun b erckspos ke publie: Sant im musik

menjelma ‘menjadi genre music ‘v . audiens di

7t lyric yang ada pada lagu band-band metal, selain karma jenis Aisic yang
eras dan teskesan berantakan, jenis vocal yang di pakis juga sémgajo di
agar menambah kesan sangar. Hal ini menyebabkan artikulasi kurng jelas,

erdengar sama sekali. Olah karena itu di

genre music ini dapat mengetahui 1si lirik sebenamyn.
alah salah satu solusi pemecahan masalah di atas, banyak
hal yang dapat dilakukan, salsh satunya adalah pembuatan Fideo Official Lvric
dengan menggunakan salsh satu teknik motion graphic yailu Teknik Kinetic
Typograpiv. Menurut Dr_Barbara Brownie dalam bukunva Tranforming Type:

New Divections in Kinetic Typography, kinetic typography merupakan salah satu



bentuk dari remparal fvpography, yaitn teks vang bergerak dari waktu ke
wakiu[1]. Dengan melihat sdanya peluang. membuat penulis dan pihak Official
bangkit bekerja sama untuk membuat sebuah Video Official Lyric sebagai media
perkenalan dan promosi.

1.2 Rumusan Masalah
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Penelitian ini tidak akan membahas tentang music dan pembuatannya.
3. Seluruh asset band dvdi a1 perse -dengan band terkait

Perancangan dan pembuatan di lakukan bersama dengan band terkan,

Penulis tidak akan membahas sejauh mara video ini di terima masyarakat -
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Video ini hanys akan di publish di channel youtube resmi Bangkit.



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

. Maksud Penelitian

Adapun maksud yang ingin di sampaikan dari penulisan skripsi ini antam

d. Menginformasikan lyric dari lagu band Bangkit - Rima wana.



1.5  Metode Penelltian
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data vang digunakan
untuk kebutuhan penelitian.

1.5.1  Metode Pengumpulan Data




1.5.2 Metode Analisls ( Kualltatif)
Analisis Kualilitatif merupakan analisis yang mendasar pada adanya
hubungan semantic antar varisble yang di teliti Tujuannya ialah agar
peneliti mendapatkan makna hubungna variable-variabel sehingga dapat di

asset — assel yang telah di kumpulkan
b. Pasca-Produks]
Pasca - Produksi adalah saat vide telah selesai melalui proses

editing, setelah itu akan di lakukan proses testing sebelum di
publish.



155 Metode Testing
Setelah pembuatan video selesai, maka dilakukan pengujian dengan
kuesioner, yang mana kuesioner akan dibagikan kepada pihak Band
Bungkit (Offcial Bangkit) untuk mengetahui apakah konten dalam video

tﬂlﬂhmﬁdﬂ]gﬂl yang 'lll.;ll.. I

Pada bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahn
yang dibahas dalam skripsi ini. Adapun yang dibahas memuat latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diurnikan dan dijelaskan tentang tinjauan pustaka

dan teori — teori mengenai : Definisi Animasi, Kinetic Typography ,Analisis
Sistem Photoshop CS6. Tlustrator CS6 . dan Affter Effects CS6.
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