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Jika Allah menolong kamu, maka tidak ada yang dapat mengalahkan kamu, tetapi
jika Allah membiarkan kamu (tidak memberi pertolongan), maka siapa yang dapat
menolongmu setelah itu? Karea itu, hendaklah kepada Allah saja orang-orang
beriman bertawakal.

(Qs. Ali ‘Imran : 160)
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Dan jika kamu menghitung nikmat Allah, niscaya kamu tidak akan mampu
menghitungnya. Sungguh, Allah benar-benar Maha Pengampun, Maha
Penyayang.

(Qs. An-Nahl : 18)
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Wahai orang-orang yang beriman! Mohonlah pertolongan (kepada Allah) dengan
sabar dan shalat. Sungguh, Allah beserta orang-orang yang sabar.

(Qs. Al-Bagarah : 153)



PERSEMBAHAN

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh,

Alhamdulilahi Rabbil ‘Alamin puji dan syukur ku panjatkan kepada Allah SWT.
Tuhan semesta alam yang menciptakan ku dengan bekal yang begitu teramat
sempurna. Taburan cinta dan kasih sayang, rahmat dan hidayah-Mu telah
memberikan kekuatan, kesehatan, semangat dan memberkatiku dengan ilmu
pengetahuan serta cinta yang ada disetiap ummat-Mu. Atas karunia serta
kemudahan yang Engkau berikan akhirnya tugas akhir ini dapat terselesaikan.
Sholawat dan salam selalu terlimpahkan keharibaan Rasulullah Muhammad SAW.

Dengan segala kerendahan hati, ku persembahkan tugas akhir ini untuk orang
tercinta dan tersayang atas kasihnya yang berlimpah.

1. Mama dan Bapak terkasih, terimakasih atas kesabaran yang selalu
diberikan. Untuk segala pengaharapan terbaik yang dipanjatkan untuk anak-
anak mu. Semoga mendapat balasan dan selalu dalam lindungan Allah
SWT. Ayu akan selalu mencintai Mama dan Bapak.

2. Satu-satunya adik ku tercinta Caca, maaf untuk setiap omelan yang terlontar
dari ku selama ini. Terimakasih untuk selalu disamping ku dalam keadaan
suka maupun duka. Hiduplah yang panjang, aku akan selalu menemanimu

kapan pun sampai nanti aku tak sanggup lagi menemanimu.
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Keluarga besar Mama dan Bapak, ayu selalu bersyukur tumbuh besar di
dalam keluarga ini. Semoga kita bisa melewati cobaan indah yang diberikan
Allah SWT dengan rasa syukur dan ikhlas.

. Chilkids ku Pupung, Erika, Ifa, Putri, Erma, dan Monik. Ga pernah terfikir
sebelumnya aku bisa masuk ke dalam keluarga baru ini. Ga pernah berhenti
aku bersyukur sama Allah SWT dengan kemurahan-Nya, mengizinkan aku
memiliki kalian. Terimaksih untuk setiap proses yang selama ini Kita
alamin, segala macam cerita yang pernah kita bicarakan, tawa dan
kesedihan yang mengeringi Kita. Semua momen-momen itu akan aku ingat
selalu sebagai kebahagiaan.

. Teman- teman main SMA lan, Anang, Hilmy, Alfi, Zusnan. Terimakasih
mengizinkan aku ikut kedalam pertemanan kalian. Maaf untuk selalu
membuat kalian repot dan terimakasih untuk setiap perhatian yang kalian
berikan ntah dalam bentuk apapun. Aku selalu menikmati setiap pertemuan
kita selama ini.

. Andri kakakku, masalah yang kita hadapi membuat kita menjadi dekat dan
memahami satu sama lain. Terimakasih untuk ketulusan hatimu, kesabaran
dan mungkin repotnya ngurusin aku selama ini. Mari kita berproses bersama
dengan penuh kebahagiaan dan cinta.

. Chan makasih banyak untuk perjuangan yang sama-sama kita laluin selama
ini. Terlihat menyenangkan ketika kita tertawa tanpa sebab dan bersedih

bersama-sama. Semoga kita dapat menjalin hubungan sampai tua©
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8. Anak- anak kelas 14 S1 T1 08 terimakasih banyak untuk kebersamaannya,

rela nyempetin dateng ke siding aku. Semoga kalian dapat mengejar semua

mimpi kalian dan sehat selalu untuk kalian semua.
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INTISARI

Rumah dan sekolah merupakan dua tempat dimana seorang anak
menghabiskan sebagian besar dari waktunya. Hal ini sangat berpengaruh pada
proses pendidikan yang mereka terima. Namun kenyataannya penyimpangan
perilaku moral yang terjadi saat ini sudah terbilang kompleks, salah satu
penyebabnya karena lemahnya moralitas kolektif pada masyarakat. Penyimpangan
sendiri tidak hanya dilakukan oleh orang dewasa, anak-anak pun sudah melakukan
perilaku penyimpangan. Maka perlu dilakukan perbaikan dalam hal kegiatan
pembelajaran anak. Tidak hanya berfokus pada teacher centred, guru harus
memiliki media tambah dalam hal mengajar siswa. Salah satunya dengan
menggunakan animasi yang juga dapat menanamkan konsep dan pemaknaan yang
sama dalam otak anak dibandingkan dengan media lain.

Metode penelitian yang dilakukan dengan mengumpulkan data melalui
observasi langsung ke objek penelitian, wawancara dengan pthak objek, dan studi
kepustakaan dengan mencari informasi yang dibutuhkan dan diinginkan pihak
objek. Dengan menggunakan teknik motion graphic dalam pembuatan animasi,
pengaplikasian motion graphic dengan cara membuat composition yang
didalamnya terdapat timeline, resolusi, FPS, dan transformasi utama degan
menggunakan position, scale, rotation, dan opacity.

Nantinya hasil penelitian berupa video animasi 2D untuk materi tematik
pembelajaran “Hidup Rukun di Rumah” bagi siswa kelas II Madrasah Ibtidaiyah
Darul Huda Sleman Yogyakarta. Dengan adanya video animasi 2D sebagai media
pembelajaran dapat membantu guru dalam menyampaikan materi. VVideo animasi
2D juga dapat memberikan manfaat bagi siswa, dengan memudahkan dalam
menerima dan menyerap materi dengan cara yang berbeda.

Kata Kunci : Moral Anak, Pengajaran Terpusat pada Guru, Teknik Motion
Graphic, Animasi 2D
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ABSTRACT

Homes and schools are two places where a child spends most of his time.
This is very influential on the educational process they receive. But in fact the
deviation of moral behavior that occurs today has been fairly complex, one of the
causes because of the weakness of collective morality in society. The deviation itself
is not only done by adults, children also have been doing deviation behavior. So it
needs to be improved in terms of children's learning activities. Not only focusing
on teacher centred, teachers should have added media in terms of teaching
students. One of them by using animation that can also embed the same concept
and meaning in the child's brain.compared with other media.

The method of research conducted by collecting data through direct
observation-to the object of research, interviews with the object, and literature
study by-finding the information needed and desired by the object. By using motion
graphic technique in making animation, application of motion graphic by creating
composition in which there is timeline, resolution, FPS, and main transformation
using position, scale, rotation, and opacity.

Later research results in the form of 2D animated video for thematic
teaching materials "Living Pillars at Home" for second grade students of Madrasah
Ibtidaiyah Darul Huda Sleman Yogyakarta. With the 2D animation video as a
learning media can help teachers in delivering the material. 2D animated videos
can also provide benefits for students, making it easier to receive and absorb
material in different ways.

Keywords : Moral Children, Teacher Centred, Technique Motion Graphic,
Animation 2D
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