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INTISARI 
 

Penelitian ini dilakukan untuk membuat aplikasi pengendali perangkat 

elektronik dengan memanfaatkan konektifitas internet. Aplikasi yang dibuat 

berbasis aplikasi mobile yaitu android. Dalam penelitian ini aplikasi kendali 

perangkat elektronik selain digunakan untuk membantu seseorang dalam 

pekerjaan juga memberikan rasa nyaman kepada pengguna aplikasi. bagaimana 

jika kita sedang tidak ada di tempat atau lupa mematikan perangkat elektronik 

kemudian terjadi pembengkakkan biaya listrik atau bahkan yang lebih parah 

sampai menyebabkan kebakaran. Dengan menggunakan teknologi Internet of 

Things (IoT) masalah-masalah yang sering dialami tersebut dapat diatasi. 

 

Aplikasi yang dibangun terdiri dari smartphone sebagai remote control, 

Firebase sebagai server dan modul raspberry pi sebagai receiver. Pada 

smartphone di install aplikasi yang sudah didesain untuk melakukan kendali dan 

perintah yang terkoneksi dengan firebase. Pada modul raspberry di install android 

things untuk menjalankan aplikasi yang menghubungkan raspberry dengan 

firebase. Di dalam aplikasi yang ter install dimasukkan code untuk terhubung 

dengan server database sehingga aplikasi pada smartphone dan aplikasi pada 

raspberrry dapat berkomunikasi. 

 

Aplikasi yang dibuat dalam penelitian ini mampu mengendalikan 

perangkat elektronik dari mana saja selama sistem terkoneksi dengan internet. Hal 

ini di karenakan pada aplikasi menggunakan sistem Internet of Things (IoT) 

aplikasi dan perangkat elektronik dapat terhubung melalui server database. 

 

 

Kata Kunci: Android, Internet of Things (IoT), elektronik, server database. 
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ABSTRACT 
 

This research was conducted to make the application of electronic device 

controller by utilizing internet connectivity. Applications created by android 

mobile apps. This is an app that is used to help people in the process and provide 

a sense of comfort to app users. What if it is not in place or forgot to turn off the 

electronic device will happen the swelling of electricity costs or even a more 

severe to cause a fire. By using the technology of the Internet of Things (IoT) 

problems that can often be overcome. 

 

Applications built from smartphone as remote control, Firebase as a server 

and raspberry pi module as receiver. On the smartphone installed applications that 

have been designed to perform configuration and commands connected with 

firebase. On the raspberry module install things android to run apps that connect 

raspberry with firebase. Inside the application you installed the login code to 

connect to the database server. Apps on smartphone and apps on raspberry can 

communicate. 

 

Applications created in this study can control electronic devices from 

anywhere as long as the system is connected to the internet. This is in because the 

application using the system of Internet of Things (IoT) applications and 

electronic devices to connect through the database server. 

 

Keyword: Android, Internet of Things (IoT), electronic, server database. 

 

 

 

 

 

 

 

 


