BAB I
PENDAHULUAN

L.1.  Latar Belakang
Internes af Things (10T} adalah salah satu tren baru dalam dunia teknologi
yang kemungkinan besar akan menjadi salah satu hal besar di masa depan. loT

5. loT dapat
" eksploitasi data

menggunakan aplikasi berbasis web [17]. Pada penelitian kali ini akan
miengembangkan apa vang diteliti oleh peneliti tersebut. Tahapan pengembangan
ini selain mengontrol perangkat elektronik. skan menambahkan sensor untuk

kemanan dan juga dapat melakukan kendali dari jarak jauh menggunakan aplikasi
berbasis smariphone.



Pada fenomena yang terjadi pada produksi listrik yang dilakukan oleh
Perusahaan Listrik Negara (PLN), Jumlah penggunaan listrik per kapita mencapai
99441 kilo Watt hour (kWh) hingga september 2017. Angka ini naik 3.98 persen
dari posisi akhir 2016 sebesar 956,36 kWh [2]. Telah diketahui bahwa sumber
daya energi di bumi jumlahnya terbatas, sementara kebutuhan akan listrik terus.
meningkat, jika kitn menggunakan energiisecara berlebihan akan mengganggu

seluruh perangkat elektromka |
terhubung ke internet dan perangkal elektronika, sehingga pengguna dapat
melakukan kendali dan pemantatan dengan lebih mudah.

Dan permasalahan yang sudah dipaparkan pada paragraf di atas. dapat

disimpulkan bahwa aplikasi forerner of Things (10T) yang berbasis mobile dapat



digunakan untuk mengatasi masalah tersebut. Dalam penelitian ini akan
menghasilkan sebuah aplikasi pengendali dan pemantau perangkat elektronika
yang terintegrasi dengan aplikasi mohife yang terhubung melalui internet atau
disebut dengan futernet Of Thing (1oT) yang dapat digunakan untuk melakukan
kendali sebagai perintah vaitu mesin sir nyala stau mati, lampu, kipas, tv, cek
suhu dan alarm. Aplikasi mobile ini jugadipat digunakan sebagai pemantau pada

gkt elektronika herbasis mobile.

1.3, Batasan Masalah

Batasan masalah penelitian ini, yaitu :



a. Aplikasi yang akan digunakan untuk pengendali adalah aplikasi
android,

b. Server database yang digunakan untuk menghubungkan aplikssi yaitu
firebase dengan layanannya yang bernama realtime database.

¢. Kendali hanya dapat dilskukan dengan memilih perintah yang sudah

informasi.
. Sebagai salah satu persyaratun untuk menyelesaikan program strata |
jurusan informatika Universitas Amikom Yogyakarta.

Tujuan dari penyusunan penelitian ini adalah :



& Menghasilkan sebuah sistem pengendali dan pemantau perangkat
elektronika berbasis mobile,

b Merancang sebuah aplikasi pengendali dan pemantau perangkat
elektronik yang dapat digunakan dengan jarak tidak terbatas selama

3. Bagiuser:
a. Untuk mempermudah dalam melokukan kendali ruangan.
b. Memberikan rasa aman dan nyaman,

¢. Memberikan szolusi alternatif baru untuk sistem kendali dan
pemantau perangkat elektronika,



Lo, Metode Penelitian
Metode-metode yang digunakan dalam memperoleh data-data yang
digunakan untuk kebutuhan penelitian ini adalah scbagai berikut.

L1 Metode Pengumpulan Data

metode Sysiem Development Life Crole (SDLC) vang terdini dari beberapa proses
diantaranya ;



1. Planning
Pada tahap ini peneliti melakukan persiapan dn perencanaan awal
pengembangan sistem seperti analisis masalah dan penjadwalan.

2 Analysis

Menganalisis kebutuhan hardware. software. network. dan kebutuhan

Pada bab ini dibahas mengenai latar belakang penelitian, tujuan-
penelitian, perumusan masalah, batasan masalah. metodologi
penelitian. dan sistematika perulisan.



BAB III

LANDASAN TEORI

Pada bab ini penulis menjelaskan tentang fteori-teori yang
mendasari dalam penelitian ini. Teori-teori yang akan digunakan
adalah teori yang menunjang konsep pemrograman java
ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan dijelas genai proses perancangan dan
elektronik  berbasis
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