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PERNYATAAN

1 yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini
pakan karya kami berdua (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak

at karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar
demis di suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang
petahuan kami juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis
atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam
ah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
adi tanggungjawab kami pribadi.

Yogyakarta, 28 Maret 2018

Lilik Setiyaningsih
NIM. 15.02.9105

15.02.9072



MOTTO

”Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan?” QS. Ar-Rahman:16

”Allah sesuai dengan prasangka hamba-Nya”

”Maka Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama
kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari suatu urusan),
tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada Tuhanmu lah
engkau berharap”. (QS. Al- Insyirah: 6- 8)

Dunia adalah tempat para pejalan tersesat, sebab jalan Allah adalah jalan kebaikan,

maka setiap kebaikan adalah jalan pulang. (Jazuli Imam- Jalan Pulang)

”Jika seseorang berpergian dengan tujuan mencari ilmu, maka Allah akan

menjadikan perjalanan seperti perjalanan menuju surga,” (Nabi Muhammad SAW)

”Don 't love the one who doesn’t love Allah. If they can leave Allah they will leave
you.”(Imam As —Syafi’i)

”Pikiranmu tak mampu menampung segala hal : kosongkan ia untuk urusan
pentingmu. Hartamu tak bisa mencukupi semua orang; prioritaskan ia untuk yang
berhak.” (Ali Bin Abi Thalib)

Jangan menjelaskan tentang dirimu kepada siapapun,karena yang menyukaimu
tidak butuh itu. Dan yang membencimu tidak percaya itu. (Ali bin Abi Thalib)

~Lilik Setiyaningsih~
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MOTTO

“Laa haula Wala Quwata Illa Billahil Aliyil Adzim”

(Tiada kekuatan dan tiada kekuatan namun dengan pertolongan Allah Yang Maha

Tinggi dan Maha Agung.)

“Sesungguhnya dibalik dan sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila
kamu telah selesai (dari suatu urusan) kerjakanlah dengan sungguh-sungguh
urusan yang lain. Dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap”
(QS. Al-Insyirah 6-8)

“Jika seseorang bepergian dengan tujuan untuk mencari ilmu, maka Allah akan
menjadikan perjalanannya seperti perjalanan menuju surga”’. (Nabi Muhammad
SAW)

“Tugas kita bukanlan untuk berhasil.

Tugas kita adalah untuk mencoba,
Karena di dalam mencoba itulah kita menemukan dan

Membangun kesempatan untuk berhasil”. (Mario Teguh)

Pengalaman dapat menjadi guru yang baik dan buanglah ingatan tentang hal yang
buruk jika itu memupuk dengki di dalam hati.

Usaha yang kita tanam pada hari kemarin dan sekarang adalah buah yang akan
dipetik dikemudian hari.

Orang yang belajar akan berhati-hati dalam bertindak dan menghindari kesalahan
untuk kedua kalinya.

Kerjakan apa yang bisa dikerjakan, jangan menunda-nunda hingga waktunya
hamper atau sudah habis.

~ Yoga Perdana~
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PERSEMBAHAN

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat-Nya dan kesempatan untuk
menyelesaikan Tugas Akhir ini. Segala syukur aku ucapkan kepada-Mu karena
telah menghadirkan orang-orang yang spesial dalam hidupku yang selalu

menemani, memberi semangat serta doa disaat kutertatih.

Bapak dan Ibu , terima kasih atas dukungan, nasihat serta motivasi yang diberikan,
juga tidak pernah lupa mengingatkan untuk beribadah. Penulis tidak akan bisa

sampai di sini kalau bukan karena doa dan jasa kedua orang tua.

Bapak Bhanu Sri Nugraha, M.Kom., selaku‘'pembimbing terima kasih telah
memberikan bimbingan Tugas Akhir dari awal hingga akhir pengerjaannya serta

doanya.

Sekolah Bina Anak Sholeh (BIAS), yang telah bersedia untuk dijadikan objek
penelitian. Semoga lembaga ini selalu berkembang dan menjadi besar di kemudian

hari.

Sahabat-sahabat penulis yang selalu ada di saat apapun. Terutama untuk Yoga
selaku partner Tugas Akhirku, yang telah berjuang bersama. Terimakasih atas
kesabaran serta khususnya kepada anak — anak kontrakan Nika, Hima, Mbak Jewu
dan Mia, keluarga Imadikom, Anggota AMCC, Keluarga ITC. Terima kasih atas
dukungan dan doa kalian. Semoga persahabatan ini awet hingga di surga kelak.

Aamiin.

Teman-teman 15D3MI03, terima kasih atas kebersamaannya selama ini, terima
kasih telah memberi banyak canda tawa. Semoga sukses selalu buat kita. Terutama
untuk Subraga udah minjemi tripot berhari -hari dan juga buat Hanif udah pinjemi
Headset buat dubbing.

~Lilik Setiyaningsih~
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PERSEMBAHAN

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan karunia-Nya
serta memberikan kelancaran, kesehatan dan bimbingan dalam
menyelesaikan Tugas Akhir ini.

. Orang tua dan keluarga tercinta-yang telah memberikan doa, restu, serta
memberi dukungan, perjuangan dan motivasi.

. Teman-teman kelas 15-D3MI-03 yang selalu memberikan semangat dan
dukungan sampai Tugas AKhir ini selesai.

. Terima kasih kepada sahabat-sahabat saya yang telah bekerja sama dalam
menyelesaikan Tugas Akhir ini.

. Terima kasih kepada teman-teman yang sudah membantu dalam penulisan
Tugas Akhir ini,

. Terima kasih kepada seluruh dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang
senantiasa memberikan ilmu, pengalaman, saran dan kritik kepada kami

~ Yoga Perdana~



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Puji syukur Alhamdulillah kami panjatkan kehadirat Allah SWT atas
limpahan rahmat dan inayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas
Akhir ini dengan baik. Sholawat dan salam semoga terhaturkan kepada manusia
pilihan dan suri tauladan terbaik, Nabi Muhammad SAW, yang telah menunjukkan
jalan kebenaran kepada umat manusia.

Adapun Tugas Akhir ini dibuat untuk memenuhi syarat guna memperoleh
gelar Ahli Madya (A.Md) Fakultas llmu Komputer Universitas Amikom
Yogyakarta.

Bagi penulis, proses penyusunan laporan Tugas Akhir ini tidak mudah.
Banyak kekurangan dan hambatan yang penulis alami dikarenakan keterbatasan
kemampuan penulis sendiri. Penulis sadari ada banyak pihak yang ikut membantu
dan memberi dukungan kepada penulis sehingga tugas akhir yang ini dapat
terselesaikan. Oleh karena itu, penulis ucapkan banyak terima kasih kepada semua
pihak yang terlibat, terutama kepada :

1. Allah SWT atas limpahan rahmat, hidayah dan nikmat kehidupan.

2. Nabi Muhammad SAW sebagai Nabi dan suri tauladan bagi umat-Nya.

3. Orang tua dan seluruh keluarga tercinta yang selalu mendoakan dan

memotivasi dengan tulus ikhlas sehingga menjadi pelecut bagi penulis

untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini.



. Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

Krisnawati, S.Si.,, M.T., selaku Dekan Fakultas IImu Komputer
Universitas Amikom Yogyakarta yang telah mendukung pembuatan
Tugas Akhir ini.

Bhanu Sri Nugraha,s M.Kom., selaku pembimbing yang telah
memberikan dukungan serta bimbingannya dalam menyusun Tugas
Akhir ini.

Bapak/lbu " dosen yang telah memberikan dukungannya dalam
pembuatan laporan ini.

Kakak tingkat dan teman-teman yang telah memberikan kritik dan saran

yang sangat membantu dalam pembuatan Tugas Akhir ini.

Akhir kata penyusun ucapkan terima kasih dan semoga laporan ini berguna

bagi pembaca. Penyusun menyadari bahwa dalam menyusun Laporan Tugas Akhir

ini masih jauh dari sempurna. Untuk itu, penulis mohon maaf bila ada kesalahan

dalam pembuatan laporan ini, sehingga penulis menerima Kkritik dan saran yang

membangun dari pembaca.

Yogyakarta, 28 Maret 2018

Penulis
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INTISARI

Pengaruh teknologi informasi dan komunikasi di zaman sekarang ini
memiliki pengaruh besar dalam pengenalan suatu produk dan penyebaran
informasi. Dengan adanya pengaruh dari teknologi maka peyebaran informasi
mengenai suatu barang atau jasa semakin lebih mudah dan tersampaikan secara
efektif.

Media animasi motion grafis dan video live shoot merupakan beberapa
solusi yang bagus dalam pengenalan suatu produk dalam bentuk visual. Dengan
media animasi motion grafis t tersebut menghasilkan media gambar, teks , suara
(audio),serta dengan teknik live shoot dapat menghasilkan video nyata dari kegiatan
atau produk yang kita informasikan dengan menarik. Hasil dari video info grafis
dengan teknik motion grafis dan live shoot ini diharapkan dapat membantu
pengurus Sekolah Bina Anak Sholeh (BIAS) untuk menyebarkan informasi
berbagai kegiatan serta produk yang dihasilkan dimasyarakat luar. Dari
pembahasan diatas penulis tertarik untuk menyajikan judul : Pembuatan Media
Informasi Pada Sekolah PAUD Bina Anak Sholeh (BIAS) dengan Menggunakan
Teknik Motion Grafis dan Live Shoot.

Tujuan utama penelitian ini adalah untuk memberikan kemudahan pada
pengurus PAUD Sekolah Bina Anak Sholeh (BIAS) dalam menyebarkan informasi

dari kegiatan dan produk yang dihasilkan dari para siswa kepada masyarakat luas.

Kata Kunci: Sekolah PAUD Bina Anak Sholeh, video, Media Informasi.
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ABSTRACT

Nowadays, information and communications technology has a major
influence in the introduction of a product and the dissemination of information.
With the influence of technology then the information about a piece of goods or
services more easily and delivered effectively.

Motion graphic.animation and live shoot videos are some great solutions in
the introduction of a product in visual . Through motion graphic animation can
produce media images, text, sound (audio), as well as with live shoot can generate
real video from activities or products that we inform with interesting. The results
of graphical video info with motion graphics techniques and live shoot is expected
to help the Bina Anak Sholeh (BIAS) School administrators to disseminate
information on various activities and products produced outside the community.
From the above discussion the authors are interested to present the title: Making
Information Media In PAUD Bina Anak Sholeh (BIAS) School Using Motion
Graphics Technique and Live Shoot.

The primary objective of this study is to provide convenience to the PAUD
Bina Anak Sholeh (BIAS) School administrators in disseminating information from

activities and products produced from the students to the wider community.

Keyword: PAUD Bina Anak Sholeh School, Videos, Information Med.
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