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MOTTO 

 

“ Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum sehingga mereka 

mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri ” 

(Q.S. Ar-Ra’d : 13) 

 

“Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk mencoba, karena 

didalam mencoba itulah kita menemukan dan membangun kesempatan untuk 

berhasil” 

(Mario Teguh) 

 

“Learn From Yesterday,Live For Today, 

And Hope For Tomorrow.” 

(Albert Einstein) 
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INTISARI 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi terutama perkembangan 

internet telah memberikan banyak dinamika baru dalam kehidupan manusia. Banyak 

sekali manfaat internet mulai dari dunia pendidikan, dunia hiburan, sosial budaya sampai 

ke dunia bisnis dan jasa. Heksa Studio adalah sebuah perusahaan yang bergerak di 

bidang pemesanan jasa  videography dan fotography. Meskipun perusahaan ini sudah 

berdiri cukup lama namun dalam proses bisnisnya pada semua bagian dilakukan manual 

atau belum terkomputerisasi. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan, dapat di simpukan bahwa Heksa Studio 

memerlukan sebuah sistem yang mampu mengolah data informasi pemesanan dengan 

cara membuat aplikasi pemesanan jasa videography dan fotography berbasis web untuk 

media pemesanan online agar semua yang perusahaan tawarkan dapat diakses oleh orang 

banyak orang dan lebih mudah untuk menarik customer, karena semua orang dapat 

mengetahui Heksa Studio. 

Perusahaan juga lebih mudah dalam melakukan pembukuan karena semua 

transaksi akan disimpan kedalam database yang bersifat dapat dibuka setiap perusahaan 

membutuhkan, jadi sedikit sekali kemungkinan perusahaan mengalami kerugian jika ada 

salah pencatatan transaksi. 

Kata Kunci: Teknologi, Informasi, Heksa Studio 
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ABSTRACT 

Along with the development of information technology, especially the 

development of the Internet has provided many new dynamics in human life. Lots of 

internet benefits ranging from the world of education, the world of entertainment, social 

culture to the world of business and services. Heksa Studio is a company engaged in the 

field of videography and photography services. Although this company has been 

established long enough but in the business process on all parts done manually or not 

computerized. 

Based on observations made, it can be hypothesized that Heksa Studio requires a 

system capable of processing order information data by making an application booking 

videography services and web-based photography for online ordering media so that all 

that the company can offer accessible to people and easier to attract customers, because 

everyone can know Heksa Studio. 

Companies are also easier in bookkeeping because all transactions will be stored 

into a database that can be opened every company requires, so very little possibility of 

companies to lose if there is one recording transactions. 

 

Keywords: Technology, Information, Heksa Studio 


