BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

i £ tEi informasi terutama perkembangan
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Heksa Studio adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang
pemesanan jasa  videogruphy dan fotography. Meskipun perusahaan ini sudah
berdiri cukup lama namun dalam proses bisnisnya pada semua bagian dilakukan
manual atau  belum  terkomputerisasi. Hal tersebut  menyebabkan sulitmya
konsumen dalam mencari informasi pemesanan jasa videography dan fotography
dikarenakan promosi yang dilakukan oleh Heksy-Studio hanya dari mulut

' merupakan masalah klasik yang dimiliki oleh

terbuka ol !|| [w_ EEhi“Bm
ik dibidang yang ssma dan dopat diskses dengan muds
is web untuk media pemesanan online a

MEengeiE eksa Studio. Hal tersebut

merupakan beberapa cam. untuk memby san semakin berkembang,
karena perusahaan akan lebih dikenal dikalangan masyarakat dengan bantuan
media internet. Perusahaan juga lebih mudah dalam melakukan pembukuan
karena semua transaksi akan disimpan kedalam database yang bersifat dapat
dibuka setiap perusahaan membutuhkan, jadi sedikit sekali kemungkinan

perusahaan mengalami kerugian jika ada salah pencatatan transaksi, untuk itu



penulis mengambil judul Tugas Akhir ini yaitu “Sistem Informasi Pemesanan Jasa
Video Graphy dan Foto Graphy di Heksa Studio Berbasis Website”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdssarkan uraian Intar belakang diatas, dapat diambil permasalahan

I. Membangun media informasi berbasis web sebagai sarana transaksi
pemesanan secara online.

2. Memperudah para konsumen untuk memesan jasa videogarphy dan
fotograhy.



3. Memperkenalkan sistem informasi perusahaan Heksa Studio kepada
masyarakat.
4. Sebagai syarat tugas akhir untuk kelulusan pada jenjang Diploma IT1

(D3 jurusan  Maonajemen  Informatikn  Universitas  Amikom

dengan adanya layanan pemesanan onlien pada website Heksa
Studio.



¢) Menambah keuntungan finansial pada Heksa Studio dengan
adanyn penyebaran informasi yang cepat kepada masyarakat
didalam maupun di luar dserah,
3. Bagi Masyarakat
1) Mempermudah

1. Observasi
Yaitu dalam penelitian ini, penulis mengumpulkan data dengan cara
datang langsung ke sumbemya yaitu Heksa Studio.



2. Wawancara

Yaitu teknik pengumpulan data dengan cara mewawancarai langsung
pihak-pihak yang terkait dalam penelitian ini dalam hal ini adalah Heksa
Studio.

Metode perancangan yang dilakukan vaitu Perancangan Website pada

Heksa Studio sebagai Media Informasi dengan pemodelan basis data

vang meliputi perancangan database Earitv Relationship Diagram
{ERD) dan perancangan system menggunnkan Data Flow Diagram
(DFD).



3. Implementasi

Pada tahap ini. dilakukan tahapsn penerapan dari tshap perancangan
dengan car|margplan’ alaa “mengimplsmaniasicon permaghat Tumik
disntaranya implementasi dari rancangan system menggunakan bahasa
PHF. JawsScript, mplementasi giiptencangan, dntafiase menggukan

Dengan menyojikan laporan fugas akhir inis di

ikl s

Masalah, Tujy
dan Sitematika Penulisan Laporan.

elitian, Metode Penelition

2. BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan tentang teori-teori yang digunakan.
Membahas mengenai informasi, promosi, mternet, web, domain name



system, database, sistem operasi vang digunakan, serta software dan
bahasa pemrograman yang digunakan untuk membangun website

3. BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN
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