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MOTTO
jangan menganggap dirimu bodoh ketika anda berada pada orang yang lebih
sukses dari pada anda, percayalah dirimu memiliki potensi tersendiri yang

akan mampu membuat anda sejajar dengan mereka " TERUS " Berusaha,

Berdoa Buaik.
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INTISARI

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini berkembang sangat pesat
dan menjadi trend dalam dunia digital. Dalam penyampaian informasi misalnya,

dengan video motion graphic,

nimasi, pengolah grafis, video editing, da
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ABSTRACT

The development of information technology and is currently growing very

rapidly and became a trend in the digital world. In the submission of information

for example, with many using the w with video motion graphic, to

introduce prodi

, and processing sound.

lainer, Den
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