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MOTTO 

jangan menganggap dirimu bodoh ketika anda berada pada orang yang lebih 

sukses dari pada anda, percayalah dirimu memiliki potensi tersendiri yang 

akan mampu membuat anda sejajar dengan mereka " TERUS " Berusaha, 

Berdoa dan Berbuat Baik. 
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INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi dan informasi saat ini berkembang sangat pesat 

dan menjadi trend dalam dunia digital. Dalam penyampaian informasi misalnya, 

dengan banyak menggunakan cara salah satunya dengan video motion graphic, 

untuk memperkenalkan produk ataupun memberikan informasi. 

 Melihat hal tersebut, maka dalam hal ini penulis ingin membuat video 

explainer Klinik Gigi Joy Dental Yogyakarta sebagai bahan media edukasi 

tentang kegunaan dan resiko penggunaan behel gigi lepas pasang yang tidak 

sesuai aturan, dengan menggunakan teknik animasi motion graphic.  

 Konteksnya adalah infografis yang didesain bergerak seperti yang ada 

pada media audio visual berupa film, video & animasi komputer. Dalam 

mengerjakan skripsi ini akan menggunakan software pembantu lainya untuk 

pembuatan animasi, pengolah grafis, video editing, dan pengolahan suara. 
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ABSTRACT 

 

 The development of information technology and is currently growing very 

rapidly and became a trend in the digital world. In the submission of information 

for example, with many using the way one of them with video motion graphic, to 

introduce products or provide information. 

 See it, then in this case the author would like to make a video explainer 

dental clinic "Joy Dental" Yogyakarta as a medium of education regarding the 

usefulness and risks of the use of the Stirrup gear off pairs that do not fit the rules, 

using techniques animated motion graphic. 

 The context was the infographics designed moves like that of the audio 

visual media in the form of film, video, computer animation &. In working on this 

thesis will use software other helpers for making animations, graphics processors, 

video editing, and processing sound. 
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