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INTISARI 
 

Masih banyak masyarakat umum yang belum paham mengenai konsep 

pembagian waris dalam Islam. Pembagian waris Islam terkenal akan konsep 

dasarnya yaitu, bagian untuk perempuan adalah setengah bagian dari laki-laki, 

namun pada kenyataannya pembagian waris dalam Islam tidak sesederhana itu. 

Ilmu yang merangkum tata cara pembagian waris beserta bagian yang mungkin 

diterima oleh ahli waris dalam Islam disebut dengan ilmu faraid.  

Penulis ingin mengenalkan ilmu faraid ini kepada masyarakat umum dengan 

memanfaatkan teknologi informasi yang ada. Penulis mengambil platform 

Android sebagai wadah untuk solusi permasalahan waris, karena platform ini 

masih mendominasi pasar perangkat lunak. Pada perancangan dan pembuatan 

aplikasi ini, penulis memilih model prototyping sebagai metode untuk 

mengembangkan aplikasi, karena model ini cocok diterapkan pada pengembangan 

perangkat lunak dengan skala yang kecil.  

Setelah menyelesaikan penelitian ini, penulis berhasil membuat sebuah aplikasi 

yang dapat mengenalkan pengguna mengenai ilmu faraid dan melakukan 

perhitungan waris dengan tepat dan akurat. Aplikasi waris ini dapat memecahkan 

beberapa masalah waris yang belum mampu diselesaikan oleh penelitian-

penelitian dengan tema yang serupa sebelumnya, seperti permasalahan a’ul dan 

radd. Penulis juga telah mengujikan aplikasi ini kepada narasumber yang 

memiliki kredibilitas di bidang faraid 

 

 

Kata Kunci – Waris, Faraid, Aplikasi, Android, Model Prototyping, A’ul dan 
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ABSTRACT 
 

There are still many common people who have not understood the concept of 

division of inheritance in Islam. The division of Islamic inheritance is renowned 

for its basic concept, that part for women is half of men, but in reality the division 

of inheritance in Islam is not that simple. Science that summarizes the procedure 

of division of inheritance along with parts that may be accepted by heirs in Islam 

is called faraid science. 

The author wants to introduce this faraid science to the general public by 

utilizing existing information technology. The author takes the Android platform 

as a container for inherited problem solutions, as this platform still dominates the 

software market. In the design and manufacture of this application, the authors 

chose the prototyping model as a method to develop applications, because this 

model is suitable applied to the development of software with a small scale. 

After completing this research, the author succeeded in creating an application 

that can introduce the user about the science of faraid and perform the 

calculation of inheritance with precise and accurate. This inheritance application 

can solve some inherited problems that have not been resolved by studies with 

similar themes before, such as a'ul and radd problems. The author has also been 

testing this app to resource persons who have credibility in the field of faraid 

 

 

Keywords - Waris, Faraid, Applications, Android, Model Prototyping, A'ul and 

Radd 
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