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MOTTO 

"Kemenangan yang seindah-indahnya dan sesukar-sukarnya yang boleh 

direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri." [Ibu Kartini ] 

"Ketergesaan dalam setiap usaha membawa kegagalan." [Herodotus] 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." [Evelyn Underhill] 

"Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh." [Confusius] 

“Kesuksesan adalah guru yang buruk, ia menggoda orang pintar untuk berpikir 

bahwa mereka tidak terkalahkan.” [Bill Gates] 

“Cara terbaik untuk keluar dari suatu persoalan adalah memecahkannya.” 

[Penulis] 

“Hal yang lebih susah dari pada mengerjakan sesuatu adalah membangun niat 

untuk melakukannya” [Penulis] 
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INTISARI 

 

Teknologi Informasi saat ini berkembang pesat hingga mempengaruhi 

bidang kehidupan lain, salah satunya adalah bidang kesehatan. Kebutuhan 

masyarakat akan sistem kesehatan yang lebih baik memang sangat dibutuhkan. 

Baik kesehatan bagi manusia maupun hewan. Peternakan bebek wahyu adalah salah 

satu perternakan besar yang ada di  daerah klaten.  

Sulitnya bagi para peternak untuk menemui dokter spesialis membuat 

mereka sering kali mengalami kerugian. Para peternak yang minim pengetahuan 

tentang hewan ternaknya ini sering kali menganggap sepele penyakit ternak mereka 

yg berakhir menular pada ternak lain dan berujung pada kematian.  

Bebek di Indonesia diternakkan secara terbuka dan sering kali digiring 

untuk mencari makan sendiri di sawah untuk membantu menghilangkan hama di 

sawah. Disinilah kekawatiran terjadi, dimana peternak tidak mengetahui apa yang 

dimakan dan ditemui oleh masing-masing bebeknya. Oleh karena itu 

berkembanglah sistem pakar yaitu sistem informasi yang berisi pengetahuan dari 

para ahli. Dibantu dengan algoritma dempster shafer yaitu teori matematika 

pembuktian untuk mengkombinasi potongan informasi terpisah. Maka dibuat 

sebuah sistem pakar untuk mendeteksi penyakit pada bebek dengan metode 

dempster-shafer. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan bisa mengurangi 

kerugian dan para peternak jadi tahu lebih banyak mengenai hewan ternak mereka. 

Kata-kunci: Sistem pakar, bebek, Dempster Shafer, penyakit bebek. 
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ABSTRACT 

 

 Information technology is currently developing rapidly up to affect other 

areas of life, one of which is health area. The requisite of the society will be a better 

health system is indeed urgently needed. Kind health for humans as well as 

animals.Wahyu duck farm  is one of the great farm that exist in the area of klaten. 

The difficulty for breeders to meet specialist doctors make them often 

suffered losses. The breeders that skimpy knowledge of livestock cattle is often 

considered trivial disease of cattle they wrote ended up rub off on other livestock 

and resulted in death.  

Ducks in Indonesia are farmed in an open and often being led to foraging 

own in rice paddies to help eliminate pests in rice paddies. This is where concerns 

occur, where the breeder does not knowing what is eaten and is encountered by 

each doing his duck. Therefore evolved expert system that is information system 

which contains the knowledge of experts. Assisted with dempster shafer algorithms 

that is mathematical theory of proof for combining separate pieces of information. 

Then created an expert system to detect the disease in ducks by dempster-shafer 

method. With the creation of this application is expected to reduce losses and the 

ranchers so know more about their livestock. 

Keywords: Expert system, duck, Dempster Shafer, duck disease. 
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