BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa il keperluan masyarakat akan sistem kesehatan yang lebih bak

memang sangat dibutuhkan

terjadi. Petemak dengan jumlah bebek vang banyak ini tidak bisa memantau
bebeknya satu persatu mengenai apa yang dimakan hewan ternaknya. Selain itu,
kurang pahamnya peternak perihal gejala dan penanganan penyakit bebek
merupakan hal paling utama yang menjadi masalah bagi peternak.



Dari sumber daya manusianya sendiri saat ini masih sulit ditemukan dokter
spesialis hewan misalnya untuk unggas. maka keadaan diatas lamban ditangani.

Menyebabkan kematian yang berdampak pada kerugian di Peternakan Wahyu.
Untuk mengatasi hal tersebut bisa menggunakan kecerdosan buatan, yakni sistem

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang sudah dijelaskan
diatas, diperlukan batasan-batasan dalam penelitian vang dilakukan agar penelitian
terfokus pada masalah yang ada. Adapun batasan masalah dari penelitian ini adalah :

I. Sistem pakar ini dirancang menjadi aplikasi android.



2. Inpue herupa gejala pada bebek, outpur yang dihasilkan berupa nama penyakit
beserta prosentase penyakit yang diderita oleh bebek.

3. Interaksi antara sistem dan klien menggunakan pertanyaan berupa daftar gejala
yang sudah tampak berdasarkan kondisi fisik bagian tubuh, fisik bagian kepala.

2. Mempermudah peternakan wahyu dalam mendiagnosa penvakit yang dialami
hewan temaknya.



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat vang akan didapat dari penelitian ini adalsh sebagai berikut :
l. Memberikan kemudahan bagi orang awam maupun pakar sehingga dapat
memudahkan dalam mendapatkan penanganan lebih dini untuk penanganan
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2. Metode Studl Literatur
Pengumpulan data melalui berbagai literatur baik dalam bentuk buku, artikel,
paper, jurnal. makalah, situs - situs intemet yang berkaitan dengan topik
penelitian sehingga dapat digunakan sebagai referensi.



1.0.2  Metode Analisis

Tahap analisis yang penulis gunakan meliputi :
1.6,2.1 Analisis FIECES

Analisis ini akan menjelaskan tentang perbedaan dari PIECES (
Performance, Information, Econamy,

hasil kode program pada aplikasi yang telah dihasilkan.

1.0.4.1 White-box Testing

Aplikasi akan diuji dengan cara pengecekan detail coding program secara
prosedural untuk menganalisa apakah ada kesalahan dalam proses eksekusi atau
tidak.



1.0.4.2 Black-box Testing
Aplikasi akan diuji dengan cara mengamati hasil eksekusi aplikasi melalu

data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak.
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makan. Selain it te uga perancangan antarmuka
untuk aplikasi yang akan dibangun sesuai dengan hasil analisis yang telah dibuat.
BAB 4 : IMPLEMENTASI DAN PEPEMBAHASAN

Bab im berisi tahapan implementasi dan pembahasan yang merupakan tahap yang
dilakukan dalsm mengimplementasikan dori  hasil penelition  anolisis  dan



perancangan menguy
. untuk mengimplementasikan

5 : PENUTUP -
Bahi:ni : a5

berisi kesimpul pembangunan aplikasi I
- an tentang keseluruhan

tentang aplikasi ini untuk masa .

1si ini dan
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