BABRI

PENDAHULUAN

pada masa penyebanan ugs slam  di pulau Juwa, para Wali
menggunakan cerita dan pertunjukan wayang kulit yang telsh disisipi
oleh ajaran-ajaran dan kaidah-kaidah islam sebagai media penyebaran
agama islam, hal ini dupat terwujud korena cerita-cerita wayang memiliki
cerita yang menggambarkan tentang kehidupan yang mengajarkan pada
manusia untuk menjalani hidup pada jalan yang benar, dimana dalam hal



ini agama islam juga mengajarkan hal yang sama sehingga mudah bagi
para wali untuk memasukkan ajaran islam ke dalam cerita wayang.
Metode tersebut terbukti cukup berhasil. karema pada zaman itu,
pertunjukan wayang kulit merupakan sarana hiburan bagi rakyat yang
dapat merangkul masyarakat luas  Wiiitto,

n pedalangan, serta
berbagai usaha lain. Pekan Wayang Wong pernah diadakan di Jakarta
pada akhir tahun 1971, Persatuan Pedalingan Indonesia (PEPADI)
dibentuk untuk menghimpun para dalang sehingga dapat saling bertukar

pengalaman, Numun peminatnya masih tergolong sedikit sehingga



pagelaran wayang sulit untuk dilaksunakan lantaran sedikitnya peminat
untuk menjadi dalang {Winoto, 2006).

Menurut hasil wawancara saya dengan bapak susilo hapsoro selaku
ketun pagelaran wayang desa wukirsari beliau mengatakan hingga

sekarang peminat pewayangan m

didominasi oleh para orang fua,
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Salsh satu teknologi yang mengalami perkembangan pesat adalah
teknologi komputer yang terus berkembang dari masa ke masa. Fitur-fitur
dalam komputer juga semakin beragam seperti perangkal multimedia,
yang menunjukkan penambahan fungsi sebagai media penghibur pada



pengguna komputer agar tidak merasa jenuh didepan koputer. Salah
‘satunyd adalah media game.

Games selalu berkembang setiap tahun mulai dari dahulu masih
berbentuk 2D game hingga sekarang sudah menjadi 31) pame. Ragamnya
i ion, olahraga, dan masih
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas. maka dapat dirumuskan sebagai
berikut :
|. Bagaimana membusat game bergenre RPG (Role Playing Game) yang
didalamnya memperkenalkan kissh pewayangan ?



1.3 Batasan Masalah
Dilihat dori identifiknsi permasalahan yang oda, maka penulis

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah membangun sebuah game kisah

wayang Hanoman Duta dalam bentuk aplikasi android vang dapat digunakan
untuk melestarikon kisah pewayangan dan menambah wawasan tentang



wuyang pada masyarakat khususnya untuk  anak muda penerus bangsa.
Sedangkan tujuan dari penelitian ini antar lain :

1. Memperkenalkan cerita pewayangan pada generasi muda melalui

aplikasi. Metode ini dilakukan untuk memastikan data tentang kebutuhan
vang diperlukan yang diharapkan oleh calon pengguna aplikasi.
b. Studi Pustaka
Merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan dengan



jurnal. buku, artikel maupun literatur yang masih berhubungan dengan
fitian yarig dilikukim.
. Observasi
Merupakan Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan
pengamatan dan pencatatan sistematis, objektif, logis, dan




e Perancangan grafis
f. Mencari dan menentukan sound efek atan musik

g Memproduksi game
h. Publikasi game




1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika Penulisan yang digunakan dalam menyusun dan

menyelesaikan skripsi ini adalah sebagai berikut :

BAB 1 : PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang bagmmana aplikasi digunakan serta
memaparkan  hasil-hosil dan tshapan-tshapan penelition, tahap analisa,
perancangan system, pembuatan program. dan pengujian program.
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