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INTISARI

Dahulu musim kemarau terjadi bulan Maret-September, namun faktanya
sekarang pada bulan itu justru sering terjadi hujan akibatnya pertanian sering
mengalami gagal panen akibat perubahan cuaca ini. Oleh karena itu saya
menggagas sebuah aplikasi mobile berbasis Android yang akan membantu para
petani dalam menentukan jenis tanaman pertanian apa yang cocok untuk ditanam
di lahan mereka yang didasarkan pada beberapa faktor diantaranya: jenis tanah,
ketinggian tanah diatas permukaan laut (otomatis dikalkulasi oleh sistem dengan
bantuan google map pada koordinat yang berbasis GPS), prakiraan cuaca (diambil
online), suhu rata-rata dan curah hujan.

Aplikasi diharapkan mampu mengolah variabel-variabel yang dimasukkan
oleh user dan mengolahnya sehingga menjadi sebuah output berupa rekomendasi
tanaman yang cocok ditanam didaerah itu yang sudah didasarkan pada variabel-
variabel sebelumnya. Aplikasi juga diharapkan mampu memberikan informasi
kepada user tentang cara atau tutorial penanaman tanaman yang
direkomendasikan sampai terjadinya panen, sehingga dengan ini pengetahuan
petani tentang cara bercocok tanam juga akan bertambah.

Aplikasi juga berisi kumpulan-kumpulan masalah pertanian seperti
penyakit-penyakit yang ada ditanaman dan cara mengatasinya, dengan ini para
petani akan teredukasi. Kedepannya diharapkan hasil pertanian akan bagus dan
terhindar dari namanya gagal panen.

Kata Kunci: Android, Online, Gagal Panen
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ABSTRACT

In the past the dry season occurred March-September, but the fact now
that month it is often the result of rain due to agriculture often experience crop
failure due to weather changes. Therefore I initiated an Android-based mobile
app that will help farmers in determining what kind of crops are suitable to be
planted in their land based on several factors including: soil type, soil height
above sea level (automatically calculated by system with help google map on
GPS-based coordinates), weather forecasts (taken online), average temperature
and rainfall.

The application is expected to process the variables entered by the user
and process It so that it becomes an output in the form of recommendations of
suitable plants planted in the area that has been based on the previous variables.
The application is also expected to provide information to the user about the
recommended way of planting or planting until the harvest, so that with this
knowledge of farmers on how to grow the plant will also increase.

Applications also contain aggregated farming problems such as plant-
borne diseases and how to overcome them, with which farmers will be educated.
In the future, it is expected that agricultural products will be good and avoid the
name of crop failure.

Keyword: Android, Online, Crop Failure
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