memungkinkan. para petani juga kurang teredukasi mengenai mengenali secara
dini penyakit yang ada pada tanaman dan eara mengatasinys.

Sistem dibangun berbasis Android dengan harapan sistem dapat berjalan
baik dalam keadaan online maupun offfine, sistem juga diharapkan dapat

langsung dibawa ke area penanaman guna mengidentifikasi beberapa faktor yang



dibutuhkan oleh sistem. Misalnya jenis tanah, bagi petani yang tidak mengetahui
jenis-jenis tanah maka dapat dengan mudsh mencocokkan tansh yang ada di
lapangan dengan gambar jenis tanah lengkap dengan teks nama jenis tanahnya
yang sudah disiapkan oleh aplikasi. Faktor-faktor lain seperti koordinat GPS

{Global Positioning Sistem) untuk meneptilknn ketinggian tanah didacrah tersebut

Pertanian Dengan Metode Fuzzy Mamdani Berbasis Android ini ada beberapa

batasan yang dibuat yaitu:

1. Artikel-artikel tanaman, tanah dan hama penyakit tanaman hanyalah artikel
yang didapatkan secara gratis di internet dan tidak dapat dipertanggung
jawabkan ke akuratannya.



2, Tanaman yang dimaksud hanya tanaman pangan vang masa panennya

maksimal 6 bulan dan terdapat di Indonesia serta hanyn tanaman dua musim
yukni kemarau dan penghujan,
3. Berjalan offfine dan online maksudnya aplikosi ketika ondine akan memeriksa

5. Memberikan informasi terkait pertanian kepada para petani sehingga SDM
{Sumber Daya Manusia) pertanian diharapkan meningkat.



1.5 Manfaat Penelitian
Beberapa manfaat yang dapat didapat dan penelitian ini diantaranya:

1. Meminimalisir tefadinya gagal panen yang disebabkan kerena faktor alam
dan kurangnya pengetshunn para petani tentang perfanian.

2 Membantu petani mengidentifikasi pesyoakit yang ada pads tansman secara

Metode pengumpulan data yang dilakukan adalah mencari referensi
melalui kepustakaan yang digunakan untuk mendapatkan informasi berupa bukn
referensi, artikel atau jurnal, penelitian-penclitian sebelumnya tentang pertanian
vang berkaitan dengan sistem yang akan dibuat



1.6.2 Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang digunaksn dalam penyusunan skripsi imi

b. Pembuatan Program
Pembuatan program meliputi pembuatan sistem pendukung keputusan mulai
dari awal penentuan tanaman. penentusn keputusan menggunakan metode

Fuzzr Mamdani.



c.  Uji coba sistem dan program
Dalam uji coba program maka akan dilakukan pengujian kesalahan sintaks
dan kesalahan logika. Melakukan uji coba terhadap sistem dengan cara wiire

barx testing dom black box testing.

menggunakan ERD (Entity Relationship Diagram)
BAB I'V Implementasi dan Pengembangan
Bab ini akan membahas implementasi dan pengujian dari perancangan sistem

yang ada di Bab IIL.



BAB V Penutup

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari pembahasan laporan dan saran yang dapat
bermanfaat hagi pengembangan sistem informasi selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi tentang referensi
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