am e baru dengan teknologi dan jenis pe

RHE-E'-' ﬂ":ﬂ).. &mﬂﬂ]ﬂl ETSE Al
€rame telah menjadi salah satu satu alternatif pilihan untuk mengisi waktu luang,

baik itu untuk melepas penat setelah beraktivitas maupun ketika jenuh saat sedang



menunggu sesuatt, Oleh karena itu dengan bermain game orang akan merasa terhibur

dan dapat meredakan rasa jenuh.
Dari sekian banyuk jenis game yang berkembang, saat ini nampak jelas adalah

samesmartphone, Sejak dulu sistem operasi ponsel hanya berbasis Java, namun

Construct 2 dengan gamepfayvang sederhana dan dapat menjadi alternatif hiburan
1.3 Batasan Masalah
Diari masalah diatas terdapat batasan masalah, vaitu sebagai berikut



l. Game iniber-genre Adventure.

2. Game ini dirancang untuk dimainkan single plaver.
3. Memiliki 2 (dua) Jevel dengan tingkatan kesulitan yang berbeda-beda.
4. Gome i dimainkan di smartphone.

B. Tujuan Penelitian
Peneltian ini disusun bertujuan sebagai berikut :



I. Menghasilkan sebuah game yang dapal dimainkan serta menghibur

pemminnya.
2. Membuat geme dengan alur cerits yang singkat dan penuh
tantangan.

1.5

L6 Metode Penelitian

Dalam pengumpulan data dan informasi tenfang permasalahan yang dibahas, penulis
membaca dan mempelajari dokumen-dokumen serta sumber lainnya yang berkaitan
dengan penelitian untuk dijadikan referensi




L.0.1 Pengumpulan Data
I. Studi Pustaka

informasi lain sebagai acuan dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan
laporan.

Analisis kebutuhan Non Fungsional pads game pada umumnya
membahas bagian yang skan mendukung jalannya proses pembuatan
pada game.



1.6.3 GDLC (Game Development Life Cyele)
1. Pitch (Konsep Awal)
Tahap pitch atau perencanasn konsep awal yaitu untuk menentukan platform
vang akan di pilih, target market yang menentukan batasan umur pemain, bahasa

dengan mengundang sebagian kecil pemain ikut dalam Alpha Testing.



3.Beta Testing
Bota Testing adalah masa uji game yang dijalankan tidak beberapa lama setelah
Alpha Testing selesai, dan masalah vang dijumpai selama Alpha Testing sudah

diselesaikan. Para Bera tester i akon mengirimkan sejumbah error yang
dijumpai selama Beta Testing, dan deylsper okan memperbaiki bagian yang




2. BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas mengenenai teori-teori yang menunjang perancangan dan
pembuatan game, serts menjelaskan mengenai saftware yang digunakan
dalam perancangan wame.

3. BAB I ANALISIS DAN FERANC
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