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INTISARI 

 

SMA Negeri 1 Babadan merupakan salah satu SMA ternama yang ada di 

kabupaten Ponorogo. Namun dalam hal pencatatan pada bagian ketatausahaan, 

sekolah tersebut masih menggunakan sistem yang sederhana, yaitu data masih 

dicatat secara manual di buku dengan jumlah data yang banyak. Karena hal tersebut, 

maka dalam proses pelaporan administrasi ketatausahaan yang digunakan untuk 

pengambilan keputusan, membutuhkan waktu yang lama. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem informasi 

berbasis desktop dengan standar yang terkomputerisasi, dimana sistemnya dapat 

melakukan pencatatan dan juga dapat menghasilkan laporan dalam waktu yang 

bersamaan, sehingga proses pengambilan keputusan dapat dilakukan dengan cepat. 

Dengan membangun sistem informasi yang berbasis standar, sehingga dapat 

dijadikan solusi untuk membantu pengguna dalam menyelesaikan pekerjaan 

dengan cepat dan mudah. 

Dengan diterapkannya sistem informasi tata usaha berbasis desktop pada 

SMA Negeri 1 Babadan diharapkan dapat mempermudah dalam mengelola data di 

bidang kesiswaan. 

Kata Kunci: Desktop, Sistem Informasi, Ketatausahaan. 
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ABSTRACT 

 

SMA Negeri 1 Babadan is one of the famous high schools in Ponorogo 

district. 

However, in the case of recording in the administrative division, the school is still 

using a simple system, the data is still recorded manually in the book with a lot of 

data. Because of this, then in the administrative process reporting process used for 

decision making, takes a long time. 

To resolve the issue, then required a desktop-based information system with 

a computerized standard, where the system can do the recording and can also 

generate reports at the same time, so that the decision-making process can be done 

quickly. By building a standards-based information system, so it can be used as a 

solution to help users in completing the job quickly and easily. 

With the implementation of desktop-based information system 

administration at SMA Negeri 1 Babadan is expected to facilitate in managing 

student data. 

 

Keywords: Desktop, Information System, Administration. 

 


