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ng' masuknya kuman dan bakteri sehingga dapat dapat mengganggu kesehatan organ
tubuh lainnys Persentase penduduk wang mempunyai masalah gigi dan mulut
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas maka ada beberapa
permasalahan yang ada pada penelitian Skripsi ini, yaitu bagaimana membuat sistem
pakar yang dapat mendiagnosa awal penyakibmulut menggunakan forward chaining?




¢. Xampp

d. Adobe Photoshop CS6

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini dalam pembuatan Lsporan skripsi
sistem pakar diagnosa penyakit mulut manusia berbasis WEB menggunakan forward
chaining adalah sebagai berikut :

151 Tahap Pengumpulan Data



4. Metode Wawancara

Metode ini melakukan wawancara kepada pakamya untuk memperoleh
data yang di perlukan untuk mengetahui gejala-gejalanys yang nanti
sebagainys  menjadi  ncuan emb

lisis SWOT yang terdici dari Serenght (Keku
. Opportaniy (Psusng). Thrar s

154 Pembuatan Aplikasi
Pada tahap pembuatan aplikasi, yang dilakukan adalsh menterjemahkan
perancangan database, DFD, dan interface ke dalam bahasa pemrograman.



1.55 Pengujian Sistem
Pengujian sistem ini ada dua jenis yaitu pengujian per modul (white box) dan
pengujian sistem secara terintegrasi ( black box).

3. BAB Il ANALISIS
Bab ini menjelaskan lentang tinjausn umum vang menguraikan tentang

gambiran umum sistem yang akan dibuat, dan analisis kasus yang diteliti

Sertn perancungan program ying akan dibuat.



4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas tentang hasil program yang akan di
implementasikan ke dalam Web sistem pakar, pengujian aplikasi, dan
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