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MOTTO 
 

“If you’re not scared then you’re not taking a chance. And if you’re not taking a chance, 
then what the hell are you doing anyway?.” 

 -Ted Mosby 
 

“The future is scary, but you can’t just run back to the past because it’s familiar. Yes it’s 
tempting, but it’s a mistake”  

-Robin Scherbatsky and Barney Stinson 
 

“We maju together we mati together” –Wiwer Reborn 

 

“Disaat kamu tidak yakin pada dirimu sendiri, percaya lah diluar sana banyak orang yang 
yakin pada dirimu” 
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INTISARI 
 

Pada saat ini perkembangan teknologi berkembang sangat pesat, salah satu 

diantaranya adalah konsep baru di bidang teknologi yang mengedepankan internet 

disegala bidang dan objek atau biasa disebut Internet of Things (IoT). Cermin pintar 

merupakan salah satu objek yang memiliki konsep IoT. Raspberry pi 3 model B 

digunakan sebagai hardware dari cermin pintar karena dari harga yang cukup 

terjangkau dan mempunyai fitur yang lengkap dalam pembuatan cermin pintar dan 

Personal Assistannya .  

Personal Assistant merupakan sebuah Artificial Intelligence atau 

kecerdasan buatan yang berfungsi untuk menjadi alat bantu dalam melakukan 

kegiatan sehari – hari yang bersifat virtual. Penerapan Personal Assistant pada 

cermin pintar digunakan dalam melakukan pencarian yang nantinya hanya perlu 

mengucapkan perintah dan hasil akan ditampilkan pada cermin. Personal Assistant 

ini menggunakan google speech recognition dan wit.ai. google speech recognition 

merupakan salah satu fitur dari google yang dapat mengubah suara menjadi teks 

dan sebaliknya sedangkan wit.ai adalah sebuah web open source yang digunakan 

untuk membuat dan menyimpan perintah dari Personal Assistant ini. Konsep kerja 

dari Personal Assistant ini adalah perintah suara yang terdeteksi oleh microphone 

akan di ubah menjadi tulisan dan kemudian akan mengakses perintah yang sudah 

dibuat di wit.ai kemudian perintah tersebut akan dijalankan. 

 Dengan adanya Personal Assistant pada cermin pintar ini diharapkan dapat 

membuat aktifitas para user dengan cermin akan lebih interaktif dan dapat berguna 

dalam perkembangan teknologi khususnya pada konsep IoT 

 

Kata Kunci : Cermin Pintar, wit.ai, Internet of Things, google speech recognition, 

Personal Asistant, Raspberry Pi. 
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ABSTRACT 
 

Nowadays the development of technology growing very rapidly, one of them 

is a new concept in the technology sector that puts the internet in all fields and 

objects or so-called Internet of Things (IoT), Smart mirror is one of the object that 

have the concept of IoT. Raspberry Pi 3 model B is being use as the hardware to 

make the Smart Mirror because it has an affordable price and have a complete 

feature for make a design of the Personal Assistant and the Smart Mirror itself. 

 Personal Assistant is an Artificial Intelligence which has the function to 

become a virtual helping tools for the user in daily activities The use of Personal 

Assistant on smart mirror used for doing a searching on internet, later on the user 

just only say the command and the result will be shown on the mirror. Personal 

Assistant use google speech recognition and wit.ai. Google speech recognition is a 

feature from google that can convert a voice to a text and otherwise, while wit.ai is 

an open source web that is going to be use to make and save the command of 

Personal Assistant. Personal Assistant works when the user voice command 

detected by microphone will be convert to a texts and will access the command that 

we save in wit.ai then the command will be executed  

With the presence of Personal Assistant on the smart mirror hopefully can 

make the user daily activities with mirror be more interactive and hopefully The 

Personal Assistant will be useful in the development of technology especially on the 

concept of Internet of things. 

 

Keywords : Smart Mirror, wit.ai, Internet of Things, google speech recognition, 

Personal Asistant, Raspberry Pi.  


