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MOTTO 

“Event + Respon = Outcome. Whatever the event is happening in your life in a 

positif or negative what counts is your response, what you want to do to take the 

action from the event. it‟s all about the attitude, doesn‟t matter if it‟s bad or good 

what counts is whats inside you.” - Alya Nurshabrina 
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INTISARI 

Website E-commers sangat dibutuhkan bagi setiap usaha yang bergerak di 

bidang fashion, jasa, dan lain sebagainya baik itu yang belum memiliki outlet 

(online) maupun yang sudah memiliki outlet, seperti halnya 

Monokromstore_Jogja.  

Monokromstore_jogja adalah salah satu usaha yang bergerak di bidang 

fashion di kota Jogja. Dengan adanya website ini, tentunya sangat berguna 

sebagai media promosi, wadah untuk melakukan transaksi kapanpun dan 

dimanapun sehingga proses jual beli terasa lebih mudah dan efisien. Adanya fitur 

chat juga dapat  mempermudah pelanggan dalam berinteraksi secara langsung 

dengan penjual . 

Website ini berjalan dengan tujuan yaitu agar pelanggan mendapat 

pelayanan terbaik di monokromstore_jogja tanpa harus menunggu lama. 

Tampilan website dibuat sederhana agar dapat memudahkan pelanggan dalam 

menggunakannya. 

Website e-commerce ini dibuat menggunakan perangkat lunak Sublime 

Text, XAMPP, dan Browser. Sistem ini menggunakan HTML, CSS, Java Script, 

PHP, dan bahasa pemrograman SQL. Dari perangkat lunak dan bahasa 

pemrograman dapat menghasilkan website e-commerce di Monokromstore_Jogja 

yang dapat memudahkan toko dalam melakukan promosi dan pengolahan data 

secara cepat, tepat dan aman. 

 

Kata Kunci: e-commerce, website. 
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ABSTRACT 

 E-commerce website is needed for any business engaged in fashion, services, 

and so forth whether it has no outlet (online) and who already have an outlet, as 

well as Monokromstore_Jogja. 

 

Monokromstore_jogja is one of the business that move in the fashion based in 

Jogja. With this website, actually very useful as a media campaign, a container to 

conduct transactions whenever and wherever so that the buying and selling 

process feels easier and efficient.  

 

This website runs with the aim that is for customers to get the best service in 

monokromstore_jogja without having to wait long, safer and well integrated. 

Website appearance is made simple in order to facilitate customers in using it. 

 

Making this website e-commerce using Sublime Text software, XAMPP, and 

Browser. The system uses HTML, CSS, Java Script, PHP, and SQL programming 

languages. From the software and programming language can generate a 

website e-commerce in Monokromstore_Jogja that can facilitate the store in 

doing promotion and data processing quickly, precisely and secure. 

 

Keywords: e-commerce, Website. 
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