
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN 

UNTUK PAUD TUNAS HARAPAN 

NGANJUK JAWA TIMUR 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

 

 Chori Talitha Nuraina  

14.12.8218 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

 



 

 

 

 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN 

PADA PAUD TUNAS HARAPAN 

NGANJUK JAWA TIMUR 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhu sebagai persyaratan 

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

Disusun oleh 

Chori Talitha Nuraina 

14.12.8218 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA  

2018



 
 

ii 

 

 
 

PERSETUJUAN 
 
 
 

SKRIPSI 

 
 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN 

UNTUK PAUD TUNAS HARAPAN 

NGANJUK JAWATIMUR 

 

 

yang di persiapkan dan disusun oleh 

 

Chori Talitha Nuraina 

14.12.8218 

 

 

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi 

pada tanggal 8 Maret 2018 

 

 

 

Dosen Pembimbing, 

 

 

 

Mei P. Kurniawan, M.Kom. 

NIK. 190302187 

 
 



 

 

iii 

 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

iv 

 

 
 

 

PERNYATAAN 

 
 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka.  

 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi.  

 
 

       Yogyakarta, 24 Maret 2018 

      

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Chori Talitha Nuraina 

 

 

 

 

NIM. 14.12.8218 



 

 

v 

 

 
 

MOTTO 
 
 
 

اللِْ سَبيِ لِْ فى فهَُوَْ ال عِل مِْ طَلبَِْ فىِ جَْ خَرَْ مَنْ   
 

‘’Barang siapa keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan Allah ‘’ 
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INTISARI 

 
 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini mengalami 

pertumbuhan pesat yang mempengaruhi semua pekerjaan yang telah diciptakan 

manusia, hampir setiap hari perkembangan teknologi dan informasi terjadi, 

tentunya telah banyak digunakan oleh semua kalangan pengguna. Teknologi saat 

ini banyak digunakan sebagai media informasi dan kegiatan belajar mengajar. 

Termasuk guru, yang sudah mulai memiliki fasilitas komputer di tiap sekolah. 

Seperti halnya di PAUD Tunas Harapan yang sudah memiliki fasilitas lengkap, 

tapi meskipun demikian kegiatan belajar mengajar masih menggunakan manual 

atau papan tulis.                 

Oleh karena itu  dibuatkan Aplikasi Multimedia sebagai Media Belajar 

Mengenal Alat Transportasi Darat, Laut, Udara dan Nama Benda, diharapkan 

dapat mempermudah proses belajar mengajar pada PAUD Tunas Harapan. Siswa 

diajarkan untuk lebih mengenal lingkungan sekitar dengan bantuan gambar 

animasi dan audio. Memberikan pengajaran pada anak usia dini berbeda dengan 

memberikan pengajaran untuk orang dewasa, untuk itu agar tercipta suasana 

belajar yang menyenangkan bagi anak usia dini, perlu sebuah pendekatan yang 

berbeda.  

Dengan memanfaatkan penggunaan teknologi komputer multimedia maka 

proses belajar akan lebih menyenangkan dan menarik karena animasi, suara dan 

tulisan disajikan secara bersamaan. Kini anak-anak dapat mengembangkan pola 

pikir lebih kreatif dan melihat benda atau gambar dalam bentuk digital.  

   

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Media Interaktif, PAUD, Multimedia, 

Kendaraan, Benda, Adobe flash CS6 
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ABSTRCT 

 
 

The development of information and communication technology is 

currently experiencing rapid growth, which affects all the work that has been 

created by human, almost every day the development of technology and 

information occur. certainly has many used by all circle users. currently 

technology many used as media information, teaching and learning activities. 

Including teachers, who have started to have computer facilities in school. As in 

PAUD Tunas Harapan which already has complete facilities, but even so 

teaching and learning activities still use manual or blackboard. 

Therefore made Multimedia Applications as Media Learning Know 

Transport Equipment Land, Sea, Air and Objects Names, is expected to facilitate 

the process of teaching and learning in PAUD Tunas Harapan. Students are 

taught to get know surrounding environment with the help of animated and audio 

images. Giving instruction to anak usia dini is different from that of teaching 

adults, so in order to create a fun learning environment for young children, it 

needs a different approach. 

 By using multimedia computer technology then the learning process will 

be more fun and interesting because animation, sound and writing presented 

simultaneously. Now children can develop more creative mindset and see objects 

or images in digital form 

. 

Keywords : Media learning, Interaktive learning, Multimedia, 

Transportation,Things, Adobe Flash CS6 


