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INTISARI

Teknologi informasi sekarang menjadi kebutuhan untuk semua bidang
dalam kehidupan sehari-hari, tidak terkecuali dalam bidang pendidikan. Dalam
proses belajar mengajar disekolah saat ini diperlukan sebuah media interaktif yang
praktis namun tetap dapat menyampaikan-materi dengan jelas. Proses belajar bisa

dilakukan dengan lebih efisien.

Computer Assisted Instruction (CAI) adalah salah satu model penyampaian
materi pelajaran dengan menggunakan bantuan perangkat komputer, dimana suatu
materi pelajaran dirancang dan diprogram untuk bisa masuk dalam suatu sistem
aplikasi dengan menambahkan unsur multimedia di dalamnya sehingga ada suatu
aplikasi yang menarik, dapat mengajak para murid untuk berinteraksi langsung

dengan komputer.

Oleh karena itu dibuatlah sebuah media pembelajaran dengan menggunakan
metode Computer Assisted Instruction (CAI) yang ditujukan untuk siswa kelas IV
SDN Perumnas Condongcatur dengan tujuan untuk membantu proses

penyampaian materi yang diberikan oleh guru.

Kata Kunci:media pembelajaran, computer assisted instruction,
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ABSTRACT

Information technology is now a necessity for all areas of everyday life, not
least in the field of education. In the process of teaching and learning in schools
today required a practical interactive media but still be able to deliver the
material clearly. The learning process can be done more efficiently.

Computer Assisted Instruction (CAI) is one of the model of delivering
learning materials using computer aids, where a subject matter is designed and
programmed to fit into an application system by adding multimedia elements in it
so that there is an interesting application that can invite students to interact

directly with the computer.

Therefore made an instructional dedia using Computer Assisted. Instruction
(CAI) method that is intended for fourth graders of SDN Perumnas Condongcatur

with the aim of the process of delivering material given by the teacher.

Keywaord :Interactive media, computer assisted instruction
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