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INTISARI

Perkembangan teknologi semakin maju dari waktu ke waktu. Salah satu
dari perkembangan teknologi itu sendiri adalah multimedia yang dapat
dimanfaatkan sebagai media informasi. Informasi merupakan kumpulan data yang
diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerima.
Lembaga Kearsipan Daerah Kabupaten Magelang merupakan lembaga yang
memiliki fungsi, tugas, dan tanggung jawab di bidang pengelolaan arsip statis dan
pembinaan kearsipan, seperti yang tercantum dalam pasal 1 angka 12 UU Nomor
43 Tahun 2009.

Melihat pentingnya peranan sebuah media informasi, peneliti merancang
dan membuat sebuah media informasi alternatit melalui media elektronik berupa
video profil yang berisikan tentang informasi, gambar, dan video dari Lembaga
Kearsipan Daerah Kabupaten Magelang secara rinci.

Video Profile yang telah dibuat dapat digunakan untuk membantu
menyampaikan infromasi mengenai Lembaga Kearsipan Daerah Kabupaten
Magelang, sehingga proses penyampaian informasi mendapat gambaran yang
lebih jelas.

Kata Kunci : Video Profil, Motion Graphic, Liveshoot, Video
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ABSTRACT

Technological developments progress from time to time. One of the
development of technology itself is multimedia which can be utilized as information
media. Information is a collection of data that is processed into a form that is more
useful and more meaningful for those who receive. Lembaga Kearsipan Daerah
Kabupaten Magelang is an institution that has functions, duties, and
responsibilities in the field of static archive management and archival development,
as stated in article 1 point 12 of Law Number 43 Year 2009.

Seeing the importance of the role of an information media, researchers
design and create an alternative information media via electronic media in the form
of a profile video containing information, pictures, and video from Lembaga
Kearsipan Daerah Kabupaten Magelang in detail.

Video Profiles that have been created can be used to help convey
information about Lembaga Kearsipan Daerah Kabupaten Magelang, so that the
process of delivering information gets a clearer picture.

Keywords : Video Profile, Motion Graphic, Liveshoot, Video
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