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INTISARI 

 

 Sepeda motor adalah alat transportasi yang populer di era yang serba 

membutuhkan akses dengan cepat dan mudah. Untuk menghidupkan mesin 

tersebut dibutuhkanlah kunci. Kebanyakan kendaran untuk penggunaan kunci 

masih dengan manual yaitu memasukan kunci kedalam lubang kunci sepeda 

motor. Tetapi, dengan cara tersebut banyak permasalahan yang 

muncul,diantaranya adalah kunci yang terjatuh dan kunci yang tertinggal di 

sepeda motor. 

 Dari permasalahan diatas, peneliti membuat sistem kunci menggunakan 

smartphone android yang digunakan untuk menghidupkan dan mematikan sepeda 

motor dari jarak tertentu.  

 Dalam penerapannya, sistem ini menggunakan arduino dengan penambahan 

module bluetooth, sehingga dapat terhubung dengan media android sebagai kunci 

sepeda motor tersebut. Sistem ini diharapkan dapat mempermudah user dalam 

menyalakan atau menghidupkan sepeda motor dari jarak tertentu tanpa 

membutuhkan kunci manual. 

 

Kata Kunci : Kunci, Arduino, Bluetooth, Android,Smartphone 
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ABSTRACT 

 Motorcycles are a popular means of transportation in the era of the all need 

access to quickly and easily. To turn on the machine is required keys. Most 

vehicles for the use of manual keys still with that inserted the key into the keyhole 

of a motorcycle. However, by way of the many problems that arise, such as locks 

and keys that fell behind on his motorcycle. 

 From the above problems, researchers make key system using android 

smartphone that is used to turn on and off the motorcycle from a certain distance.  

 In its application, the system uses an Arduino with the addition of Bluetooth 

module, so it can connect with Android media as the key to the motorcycle. The 

system is expected to facilitate the user to turn on or turn on a motorcycle from a 

certain distance without the need for manual key. 

 

Keywords: Key, Arduino, Bluetooth, Android,Smartphone 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


