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INTISARI

Masalah kesehatan anak tentang adanya gizi buruk yang bisa menghambat
tumbuh kembangya sang anak ,penyebab timbulnya masalah gizi adalah
multifaktor ,oleh karena itu pendekatan penangulangannya harus melibatkan
berbagai sektor yang terkait. Masalah gzi di indonesia dan di negara berkembang
masi didomisi oleh masalah kurang energi protein ,masalah anemia besi,masalah
gangguan akibat kekurangan yodium,kurangnya vitamin A dan masalah obesitas.

Gizi bagi anak adalah sesuatu yang sangat penting dan sangat dibutukan karena
berguna untuk tumbuh kembangnya . katika anak kekurnagan gizi makah tidak
hanya menimbulkan gagguan pertumbuhan fisik saja tetapi juga mempengarui
kecerdasan dan produktivitas di masa dewasa.

Maka dengan adanya pembuatan video simulasi informasi gizi buruk terhadap
anak ini di harapkan masyarakat akan lebih mudah memperoleh informasi
mengenai berbagai macam -gizi yang dibutuhkan oleh sang anak serta bisa
mengetahui-lebih dini dari berbagai macam gangguan kesehatan yang dikarenakan
kekurangan gizi.

Kata kunci ; simulasi , status gizi buruk ,animasi 2D
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ABSTRACT

Child health problems about the existence of malnutrition that can inhibit the
growth of the child's development, the cause of the nutritional problem is
multifactor, therefore the approach of handling must involve various related
sectors. Gzi problems in Indonesia and in developing countries are dominated by
the problem of less protein energy, iron anemia problems, iodine deficiency
problems, lack of vitamin A and obesity problems.

Nutrition for children is something very important and very dibutukan because it
is useful for growth and development,when malnourished children do not only
cause physical growth disturbances but also affect intelligence and productivity in
adulthood.

So with the making of a video simulation of malnutrition information on this child
in the hope that the public will more easily obtain information about various
nutrients needed by the child and can find out earlier from various kinds of health
disorders due to malnutrition.

Keywords ; simulation, malnutrition status, 2D animatio
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