BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

komputer. Penggunaan komputer di perusahaan masih kurang merata di kota-kota
tertentu, sehingga belum maksimalnyn pemanfoatan teknologi yang sudah ada
Komputer dapat menjadi media yang sangat bermanfaat untuk sebuah perusahaan
ketika teknologi dapat dimaksimalkan sebagai penyampaian informasi yang mudah



di akses oleh masyorakat, schinggs masyarnkat dopat megetahui cara
penanggulangan gizi buruk pada anak.

Gizi anak adalah sesuatu yang sangat penting dan sangat dibutukan karena
berguna untuk tumbuh kembangnya, Ketika anakmengalami gizi buruk maka tidak
hanya menimbulkan gangguan pertumbuban fisik, tetapi juga mempengarui
kecerdasan dan produktivitas di masa dewas:
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by saiunrya adalah dibidang pemberian informasi status giri buruk, informasi
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sehingoa informasi yang di berikan kepada masyaraka dirasa belum begitu
dipahami oleh masyarakat sekitar, maka Rumah Sakit Holistika Medika UAD ingin
menginformasikan gizi buruk dengan menggunakan metode vang moderen atau
digital supayn masyarakat mendapat informasi lebih detal tentang cara




mengidetifikasi dan penanggulangan giri buruk pada anak secarsh dini. Karena gizi
buruk merupakan kondisi tubuh terparah dan berbahaya bagi tumbuh kembang sang
anak.

Rumah Sakit Holistika Medika UAD mengharapkan dengan dibuatnya
video simulasi informasi gizi buruk secara digita dapat membantu dokter dan

1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.

I Objek pada penelitian ini adalah Rumah Sakit Holistika Mediska UAD



2. Video informasi ini mensimulasikan tentang gizi buruk

4. Berupa animasi dua dimensi (20)

4. Rendering video simulasi gizi buruk ini menggunakan Adobe Premier
C86.

5. Video ini honya membahas simulosi  tentang pembuatan video gizi

Medika UAD .

2. Sebagai salah satu syarat untuk peneliti menyelesaikan pendidikan
program Diplomad 3Teknik Informatika pada Universitas Amikom
Yogyakarta,



L5 Manfaat Penefitian
Bebe i
rapa manfaat vang diperoleh dari pembuatan video simulasi informasi

gizi buruk :

o Bagi peneliti
L. Merupakan suatu hasil karyn ilmu yang didapat selama masa
I

p.A

Dapat menambah pengetahuan tentang penangulangan gizi buruk
pada anak. ,
3. Menambah pengetahuan gizi untuk pertumbuhan anak.

d. Bagi rekan mahasiswa



I. Dapat memperkenalkan animasi 2d kepads mahasiswa lain agar
berkembang.
2. Dapat menambah referensi atau ide-ide baru dalam pembustan

animasi 2d.

Lo Metode Penelltian

Observasi merupakan salah satu metode pengumpulan data, dimana
untuk mendapatkan data yang diperfukan harus melakukan penelition
secara langsung dengan mendatangi objek untuk mendapatkan data
yang diperiukan.



1.6.2  Analisis Kebutuhan

Metode yang digunakan adalah Analisis Kebutuhan untuk memahami
dengan sebenar- benarnya kebutuhan dari rumah sakit holistika medika uad, dan
mengembangkan sebuah media yang mewadahi kebutuhan tersebut atau
memutuskan bahwa sebenarnya pengembangan media tidak dibutuhkan. Peneliti

1.6.5  Metode Testing dan Implementas
Dokumentasi sant masyarakat mengetahui informasi tentang video simulasi

gizi buruk (projek yang dibuat) serta penggunaan metode alpfie testing berupa
quisioner kepada beberapa masyarakat umum, mahasiswa, dan karyawan rumah
sakit holistika medika sebagai uji kelayakan video iklan



Lo.6  Metode Evaluas)
Berupa pemyataan dari Rumah Sakit Holistika Medika tentang projek yang
teloh dibuat.

1.7 Sistematika Fenelitian

Sistematika penelitian laporan tugas akhir ini adalah untuk mempermudah

mengetahui isi tugas akh

Bab ini ak
BAB V Penutup
Bab ini berisikan kesimpulan-kesimpulan dan saran dan
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