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INTISARI

“Nida Food” merupakan UMKM produksi carica, memiliki permasalahan
dalam menentukan rute minimum untuk mengantarkan produksi carica ke semua
konsumen Penyelesaian secara manual akan menghabiskan banyak waktu untuk
menentukan rute terdekat. Masalah Travelling Salesman Problem (TSP) dapat
dinyatakan dimana seseorang ingin mengunjungi ke sejumlah kota, dimana rangkaian
kota—kota yang dikunjungi harus dilewati tepat satu kali dan kemudian kembali lagi
ke kota awal. Tujuan-dari masalah TSP ini adalah untuk mencari rute atau jarak
terpendek. Salah satu algoritma yang mampu menyelesaikan TSP adalah Artificial
Bee Colony (ABC),

Proses awal perancangan aplikasi ini dimulai dari observasi dan wawancara
serta analisis menggunakan SWOT, kemudian dibuat perancangan sistem,
perancangan database dan perancangan antarmuka.

Perancangan ini menghasilkan aplikasi pencarian rute toko terdekat sehingga

dapat memberikan solusi kepada salesman agar proses penentuan rute distribusi
menjadi lebih mudah.

Kata Kunci : Travelling Salesman Problem, Artificial Bee Colony, Rute
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ABSTRACT

"Nida Food" is a UMKM carica production, having problems in determining
the minimum route to deliver carica production to all consumers The completion of
manual will spend a lot of time to determine the closest route. The problem of
Traveling Salesman Problem (TSP) can be stated where one wants to visit several
cities, where the series of cities visited must be passed once and then back to the
original city. The purpose of this TSP problem is to find the shortest route or
distance. One of the algorithms capable of completing TSP is the Artificial Bee
Colony (ABC).

The initial process of designing this application starts from observation and
interview and analysis using SWOT, then made system design, database design and
interface design.

This design results in the nearest store search route application so that it can
provide solutions to the salesman so that the process of determining the distribution
route becomes easier.

Keywords: Traveling Salesman Problem, Artificial Bee Colony, Route
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