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MOTTO

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya bersama
kesulitan ada kemudahan”
(Q.S. Al-Insyirah[94] Ayat 5-6)

“Maka apabila engkau telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras
(untuk urusan yang lain), dan-hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap.”
(Q.S. Al-Insyirah[94] Ayat 7-8)

“We try to create worlds. Ideas are not limited by budget.

The creative process takes place in your head. Because if you have a story, you
can do whatever you want to do. If somebody tells you that there's a rule; break it.
That's the only thing that move things forward.”

(Hans Zimmer)

“ Terkadang, kesabaran adalah kunci kesuksesan”

(Spider-Man: Homecoming - 2017)

“Orang kuat hanya tau cara menggunakan kekuatan, tapi orang lemah, tau cara
menghargai kekuatan”

(Captain America: The First Avenger - 2011)

“Kau bisa jadi pahlawan di kehidupanmu sendiri, Kita semua, jika kita punya
keberanian untuk mencoba”

(Transformers: The Last Knight - 2017)

“Terkadang Hal yang Kau cari sepanjang Hidupmu, Itu ada disisimu selama ini,
Tapi kau tak menyadarinya”

(Guardian of The Galaxy vol.2 - 2017)
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INTISARI

Pembuatan film ini didasarkan pada seorang remaja SMK dengan jiwa wirausaha
yang mengisi waktu luangnya dalam masa menuju kelulusan untuk mencari
pekerjaan demi kehidupannya . Kejujuran adalah kunci kesuksesannya. Dengan
berbagai pertimbangan maka film ini cocok sebagai media pembelajaran
pendidikan karakter.

Tahapan dalam pembuatan film ini terdiri dari : tahap awal atau tahap pra produksi
, tahap produksi , dan yang terakhir adalah tahap pasca produksi .Tahap ini
merupakan langkah yang digunakan agar film ini dapat menghasilkan sebuah karya
film yang berkualitas . Tahap pra produksi adalah tahap di mana semua persiapan
untuk pengambilan gambar dilakukan . Dalam fase ini juga dilakukan perancangan
sebuah film yang terdiri dari : penentuan ide cerita , tema ,synopsis., dan juga
storyboard, yang semua itu akan menjadi acuan dalam pengambilan gambar.

Tahap produksi adalah tahap di mana gambar diambil dan harus sesuai dengan
skema yang telah dibuat . Dalam tahap ini perlu alat persiapan yang baik agar proses
tidak ada hambatan . Faktor alam adalah kendala yang sering datang . Tahap
terakhir adalah tahap pasca produksi , di mana ini adalah tahap editing dari hasil
pengambilan gambar atau pada tahap pra produksi . Pada tahap editing dilakukan
dari pemberian efek agar menarik dan editing suara agar terdengar situasi
penyampaian film yang baik dan bagus.

Kata kunci : pra produksi , produksi , pasca produksi , shooting , editing,
pemberian efek.

XVii



ABSTRACT

Making this film was based on a teenage of SMK with an entrepreneurial spirit who
fills his spare time in toward graduation to find a job for his future . The integrity
is key of his success . In consideration , the film is suitable as a medium for learning
of character building.

The stage in making this film consist of : Pre-production stage, production stage ,
and the last one is post-production . Those stages are the step which is used so that
the film can produce a work with good quality. Pre-production stage is the stage
where all the preparations for the shooting is done . In this phase is also for
designing a film comprising : determining a story idea, theme, synopsis, and also
storyboard, which it will become a reference in the shooting.

Production stage is the stage where the picture was taken and should be in
accordance with a scheme that has been made. In this stage needs good preparation
tool for the process there are no barriers. Natural factors are the obstacles often
come. The last stage is the stage of post-production, where it is the editing stage of
a captured image or the pre-production stage. At the stage of giving effect editing
is done in order to attract and sound editing to sound delivery can be nice movie.

Keywords : pre-production,production ,post-production,shooting,editing,giving
effects
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