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MOTTO 

 
Manakala kebaikan ditambahkan pada sesuatu, itu akan memperindahnya, apabila 

kebaikan ditarik keluar dari sesuatu, itu akan meniggalkan cacat. 

Nabi Muhammad SAW 

 

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

Aristoteles 

 
Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh.  

Confusius 

 

 
Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan-kesalahan, tetapi jadikan 

penyesalan itu sebagai senjata untuk masa depan agar  

tidak terjadi kesalahan lagi. 

 

 

Hadir terlambat memang lebih baik dari pada tidak hadir sama sekali tetapi bila 

berkali-kali adalah suatu kecerobohan. 
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INTISARI 

Perkembangan pemasaran produk secara online saat ini sudah begitu luas. 

Tidak hanya dari jenis produk yang dipasarkan tetapi juga media pemasarannya, dari 

yang dulu hanya memasarkan suatu produk yang kasat mata, namun sekarang sudah 

beralih. Contohkan saja dalam bidang jasa pengiklanan atapun game. Tetapi hingga 

awal munculnya pemasaran produk secara online hingga saat ini website merupakan 

suatu media yang sangat mutlak sebagai media pemasaran suatu produk, biarpun 

sekarang sudah maraknya mobile application yang dapat dijadikan media promosi, 

namun pada website kita dapat memaparkan informasi produk yang ditawarkan kepada 

pembeli secara fleksibel. 

 

Website merupakan suatu basis piranti lunak yang memang melekat dengan 

yang namanya internet, karena mengakses suatu website, membutuhkan koneksi 

internet. Berawal dari itu kami memiliki ide untuk memasarkan produk kami 

menggunakan website sebagai media pemasarannya. 

 

Tetapi tidak hanya memasarkan dengan cara memaparkan informasi text atau 

gambar produk belaka, namun terdapat sistem yang pembeli dapat mengkustomisasi 

produk yang akan dibeli dan tentunya didukung dengan sistem pembayaran yang 

mudah dan cepat. 

 

Kata Kunci : Website, Digital Marketing, Online Marketing, Clothing 
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ABSTRACT 

The development of marketing products online now so widespread. Not only 

from the type of products being marketed but also its marketing media, from the once 

only to market a product visible, but has now switched. Demonstrated in the field of 

advertising or game. However, till the early growth of marketing products online until 

today, website is a medium that is so absolute as a medium of marketing a product, 

even though it's already rampant mobile application that can be made into a media 

campaign, but on the website we can expose the information of the products offered to 

the buyer more flexible. 

The website is a software that is attached with the name of the internet, due to 

accessing a website, requires an internet connection. Starting from the idea that we 

have to market our products using a website as a marketing medium. 

But it is not just only exposing the text information or images, but there is a 

mere product of the system that the buyer can costumize products that they would buy 

and of course supported by the payment system is easy and fast. 

Keyword : Websites, Digital Marketing, Online Marketing, Clothin


