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dibuka dan dipunakan dimana saja dengan menggunakan suatu web browser dan
berbagai device atau alat (personal komputer, notebook dan handphone pintar),
sedangkan basis aplikasi handphone pintar sendiri sudah pasti jauh lebih memudahkan
dan fleksibel dalam menggunakan staupumsdalam mendapatkannya, sebab hampir




atan akan bertanya mengenai produk secara langsung, kemudian dari tata cara transaksi
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Dengan kemajuan dunia teknologi informasi saat ini, trend yang sekarang lagi
naik - naiknya dan teknologi AR (dugmented Realitv) yang sekarang lag booming,
penulis sangst ingin membangun suatu platform berjualan pakaian secara online
dengan pemanfaatkan media digital vang dimana konsumen dapat memdesain sendiri

pakaian yang akan ia belidin tentunyaiakan ferdapat beberapa fitur yang menarik untuk
konsumen, dalat hal'in pentilis akan membancunnys dengan basis aplikasi website
paksian din kenspa harus
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pada aplikasi. jadi dapat dibayangkan membeli suatu pakaian tapi anda dapat mencoba
hal itu secara nyata tanpa menggunakan pakaiannya. dan terdapat beberapa fitur yang
lain seperti dapal secara (drag and drop) dalam mendesain sendin pakaian vang akan
pembeli beli.




2.

friendly yang bagus ke konsumen?
Bagaimana mekanisme dapat mendesain atau mengkustomisasi desain baju

secara mandiri dapat dioperasikan dengan baik oleh konsumen dan memberikan
hal yang baru?




8. Pengelolahan Laporan periodik dari pemesanan dan transaksi.
9. Pengontrolan mekanisme kustomisasi secara mandiri baju yang akan dibeli

10.  Pengontrolan mekanisme kustomisasi percobaan baju yang akan dibeli.

1.4  Maksud dan Tojuan
Maksud dari pelaksanaan itian ini adalaluntuk membangun aplikasi



1.5 Langkah penelitian
Manfaat Berikut ini merupakan langkah-langkah pembuatan Sistem:
1. Bagi penulis;
o Menerapkan ilmu yang sudah penulis diperoleh dari bangku perkulishan




10

1.6 Metode Penelitian
Metodologi penelitian guna umtuk memperoleh data sehubungan dengan
penelitian yang dilakukan, beberapa metodenya adalah sebagai berikut:




1.6.2 Metode Perancangan
1. Analisis Kebutuhan
Metode penganalissan kebutuhan dari data dan informasi yang
terkumpul. Kebutuhan dari segi pirantilunak maupun piranti keras yang akan
jadi bagian awal yang sangat




12

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian. metode
penelitian, sistematika penulisan, dan jadwal rencana kerja.
2.  BABI LANDASAN TEORI

Dalam bab im menjeloskan. dasar-dssar teori pendukung  yang




5.  BABY PENUTUP
Merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan-kesimpulan dan
meneruskan penilitian,
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