BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Melalui otonomi daerah, sesuai Updling-Undang Nomor 22 Tahun 1999,

merupakan hak, Wewenang. dan kewajiban daerah otonom untuk mengatur
doerah bertujuan, meringkatkan daya guna
up mendasar di berbagai daerah yang ada di seluruh Indonesi.

adalsh Negara yang sangal kays aken sumber dayn alam, cukup potensial
untuk mendatangkan devisa yang sangat besar jika sumber daya alam tersebut
dapat dikelola dengan baik. Pengolahan sektor riil secara fektif dan
professional adalah syarat mutlak untuk mencapai tujuan pembangunan yang
berkesinambungan yang secara merata dan ramah lingkungan.



Sector pariwisata dan kebudayaan merupakan salah satu sector yang sangat
potensial dan perlu mendapat perhatian vang baik bagi pemenintah daerah
untuk keberlangsungan pembangunan suatu daerah. Adanya perhatian yang
baik don pemerintah deerah terbadap sector pariwisats dan kebudavasn akan

i yang memiliki sector pariwisata dan kebudayaan yang baik.

mi jenis wisata seperti wisatn pantai, wisata alam, bu

] r.:'l brosur, panfle, pﬂﬂ-!l:, don buk

Fhunom kﬂ'!’l.lﬂll.lﬂhl"ﬁk wisaia.

mana saja. Hal ini dibuktikan dengan semakin banyaknys perancangan weh
yang bermunculan, karena masyarakat, dalam hal ini pengguna maupun

perancang sadar akan pesatnyn kemajuan dunia maya yang berbasis web
untuk kemudahan segala transaksi. Media internet khususnya web,



merupakan salah satu alat bantu bagi individu maupun suatu komunitas dalam
menjalankan kegiatan kerja.

Mengacu pada permasalahan yang terjadi di Kabupaten Manokwari serta
Instruksi Presiden No 3 tahun 203, penulis menyimpulkan bahwa perlu

serta membertkan

masi pariwisata yang penulis susun
dalam tugas akhir dengan judul : “Pembuatan Website Pariwisata DI
Kabupaten Manokwarl Papua Barat Sebagal Media Informasl Dan

Fromosi™.



Dalam proses kerfo khususnya sebuah lembagainstasi baik lembaga
pemerintah maupun lembaga swasta sangat diperlukan informasi yang benar,
cepat dan akurat. Hal ini dipertegas dengan adanya Instruksi Presiden No 3

tahun 2003 tentang kebijokun dan strategi nasional pengembangan teknologi

niahan  yang disebut dﬂﬂﬂﬁﬂ E-

melalui tshapan vang realistik dan terukur.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan observasi vang dilakukan di Instansi pemerintshan Dinas
Kebudayaan dan  Pariwisata Kabupaten Manokwari terhadap sistem
penyampaian informasi pariwisata dikemukakan hal-hal yang menjadi

gl pariwisata yang terdapat di

kY ari?

wilayah lainnya.

1.4 Tujuan FPenelltian



Penelitian bertujuan untuk membangun dan merancang aplikasi pengelolaan
dan promosi wisata berbasis web di Dinas Kebudayasn dan Pariwisata
Kabupaten Manokwari, yang didalamnya terdapat fitur, sejarsh, visi misi,
geografis, galeri wisata alam, seni tradisional. kuliner tradisional. aplikasi

anan ket pesawat, pofling wxer,

2, Manfaat bagi instansi
Manokwari}
a. Hasil penelitian dapat dijadikan media promosi bagi pariwisata daerah
Kabupaten Manokwari.



b. Penggunaan hasil penelitian dapat diterapkan dalam membangun
pencarian kumpulan data obyek wisata dan budaya vang dimiliki.
c. Hasil penelitian dapat digunakan sebagai media komunikasi antar staf

pepawai Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Manokwari.

a melakukan penelitian
merupakan pengamatan secara langsung terhadap proses pengolzhan
data informasi pariwisata pada Dinas Kebudayasn dan Pariwisata
Kabupaten Manokwari. Pengamatan langsung mencakup. sistem yang




sedang berjalan saat ini, serta beberapa lokasi objek wisata dan
kebudayaan di daerah Kabupaten Manokwari.
b. Wawancara

Wawancara dilakukan untuk mendapatkan dota don informasi dan

Pengamatan dengan cara menggali informasi dari pemakai yang
menggunakan sistem  serupa pada tempal lain. sebagai  bahan
pertimbangan dalam membangun sistem baru



1.6.2 Metode Pengembangan Sistem
Dalam metode pengembangan sistem penulis menggunakan metode SDLC
(Sistem Development Life Cyvele) Fase pengembangan sistem aplikasi ini
disebut juga sebagai siklus hidup pengembangan sistem informasi, dengan

d. Implementasi Sistem

tahap pemograman (coding). Dalam tshap pemograman dilakukan
implementasi hasil rancangan ke baris-baris kode pemograman yang



dapat dimengerti oleh mesin computer. Adapun software yang
digunakan untuk menerjemahkan ke dalam bahasa mesin dalam

PErancAnGAn q‘lllkﬂl ini adalah software: Dreameaver, PHP, XAMPP,

dan database My 501

Dalam bagian ini akan dikemukakan pendahufuan yang berisi latar belakang
pokok masalah, batasan masalah, tujuan penelitisn, manfaat penelitian,
metode penulisan dan sistematika penulisan.



1

BAB II : LANDASAN TEORI

Dalam bagian ini akan membahas tentang teoridecri vang relevan dengan

topic skprisi yang mendukung perancangan,
BAB III : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM




	Skripsi_10.12.5031_018.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.5031_019.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.5031_020.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.5031_021.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.5031_022.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.5031_023.pdf (p.6)
	Skripsi_10.12.5031_024.pdf (p.7)
	Skripsi_10.12.5031_025.pdf (p.8)
	Skripsi_10.12.5031_026.pdf (p.9)
	Skripsi_10.12.5031_027.pdf (p.10)
	Skripsi_10.12.5031_028.pdf (p.11)

