BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi sagt ini berkembang semakin pesat, diinngt dengan

kebutuhan manusia yang menginginkan kemudshan skan fasilitas-fasilitas vang
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kepedulian tentang lingkungan. Beberspa game yang teloh mengangkat lema
tersebut diantaranya BBC Climate Change, World Wildlife Fund, Web Earth

Enline dan Traxh Tveoon Fakior kedua adalah adanya perbedaan fusilitas internet

di Indonesia dibandingkan negara-negara maju dibidang teknologi yang biasanya



memiliki koneksi cepat dan sangal memadai. Misalnya Inggris, negam target
marker untuk game online darigame BBC Climate Change, Amerika juga
memilikinya sepertigame Trash Tvooon. Hal ini memudahkan game onfine untuk
dimainkan di Negara maju tersebut. Namun lain halnya dengan fasilitas internet
di Indonesia vang kurang merata. Tentu akan lebih baik bila ada altematif game

offline yang tidak memerlukan koneksi internet. Hal kesulitan ini bisa memicu

s m Down m}mmms FﬂE TR



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan masalah:
|. Bagaimana merancang suatu game offfine kepedulian lingkungan untuk
anak yang berkualitas baik?
2. Bagaimana membuat sebuah ganre menggunakan Construct 27

1.3 Batasan Masalah

ujuan Penelitian
cnerapkian ilmu yang telah diperoleh dari pengalaman m

Sarjana (S.Kom) di Universitas Amikom Yogyakara pada jurusan Sistem

Informasi.
3. Untuk memberikan pengalaman dan wawasan yang luas tentang

bagaimana cara membuat game affline yang profesional dan lebih rapi.



1.5 Metode Penelitian
Demi untuk memperoleh data yang benar, relevan dan terarah sesuai dengan
permasalahan yang dihadapi, maka diperlukanlah suatu metode yang tepat untuk
mencapai tujuan dan penelitian. Adapun sumber data untuk kelengkapan
menyusun skripsi ini menggunakan metode-metode sebagai berikut :
I. Pengumpulan Data dengan 3 metode
1) fmterview (wawancara)

1.6 Tahap Pengembangan Game
Ada beberapa tahap pengembangan gnme yang harus di lalukan :
a) Tahap Riset dan Penyusunan Konsep Dasar
b) Perumusan Gamepfay
¢) Penyusunan Asser dan Level Design



d) Test Play (Protatyping)
e} Developmeni

fi Alphalelos
close beta Test (UX - Initial Balancing)

g) Rilis

5. BAB V Penutup
Berisikan  kesimpulan dan  saran  dari p
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