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INTISARI

Visual effect membantu pembuat film untuk mampu membawa kita ke dunia
yang tidak nyata, dan melihat sesuatu yang sebenarnya hanya bisa direalisasikan
lewat imajinasi. Pada tahun 1895-1905 dimana Visual Effect hanya terbatas pada
apa yang hanya bisa diselesaikan saat syuting namun perkembangannya semakin
pesat semenjak era digital .

Banyak sekali teknik Visual Effect yang digunakan, diantaranya ialah
Rotoscoping, Masking, dan Mesh Warp. Fungsi dasar dari Rotoscoping dan Masking
pada dasarnya sama Yaitu untuk mengekstrak sebuah elemen ke latar belakang yang
berbeda, agar warnanya dapat diubah, atau serangkaian alasan lainnya. Sedangkan
Mesh-Warp digunakan untuk mendistorsi sebuah elemen menggunakan acuan grid
Berzier.

Hasil dari proyek ini berupa film pendek dengan visual effect yang berjudul “
Boneka Sosial”. Setelah penulis membahas teknik Rotoscoping, Masking, dan Mesh
Warp diharapkan pembaca dan penikmat tidak hanya menikmati filmnya saja, namun
juga memahami proses pembuatannya.
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ABSTRACT

Visual Effect helping filmmaker to able to take us to the unreal world and see
something that could only be realized through imagination. In 1895 — 1905 where
Visual Effect was limited on what can be done during shooting but its development
getting more upgraded since the digital era.

There is plenty of Visual Effects Technique that can be used, such as
Rotoscoping, Masking, and Mesh Warp. The main function of Rotoscoping and
Masking is basically the same which is to extract an element to a separate background
layer so its color can be changed or for other purposes. In other hand, Mesh Warp is
used to distorting an element using Berzier Grid.

The result of this project Is a short film with Visual effect titled “ Boneka
Sosial . After the author discusses the technique of Rotoscoping, Masking, and Mesh
Warp the reader not only be expected to enjoy the film but also understand the
process behind it.
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