udak bisa lepas dar social media, Vonda terjangkit “demam” social meda yang
kemudian berdampak negatif pada persahabatannya dengan Bonbon. Ajakan bermain
Bonbon tak digubris oleh Vonda yang sibuk demgan social medianya. Bonbon

berusaha untuk mencuri perhatian Vonda dengan berbagai cara mamun reaksinya



tetap sama. Suatu saat Bonbon pun menemui batas kesabarannya dan membalas sikap
Vonda yang pada akhimya membuatnya sadar akan dampak negatif penggunaan
social media yang berlebihan,

Visual effect diterapkan datam film ntuk memanipulasi boneka mainan

agar terlihat seakan #kan _hidup don bennieroksi dengan manusia  dengan

& dapat diambil rumusan

e fifm pendek © Boneka

13 Batasan Masalah

Penelitian ini memiliki batasan masalah antara lain :



I. Perancangan dan pembuatan film pendek “ Boneks Sosial * dengan
menggunakan Visual Effect

2. Target durasi film 5 menit

3. Dalam perancangan dan pembuatandilm pendek ini terdapat beberapa tahap

4. Uji cobaakan dilakukan pada video dengan melakukan quisioner kepada 20

giiden dan praktisi

MyRIBpaian pesan maupun
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1.5  Manfaat Penelliian

Penelition ini memiliki manfaat vaiw ;



I.  Pemanfaatan multimedia sebagai media penyampaian informasi

2. Dapat dijadikan bahan referensi, khususnya bagi mahasiswa STMIK
AMIKOM Yogyakarta yang ingin mengetahui bagaimana proses film pendek
dengan Visual Effect dibunt.

literatur — literatur yang ada, seperti intemet yaiti dengan mencari data yang
dibutuhkan penulis dan memiliki kaitan dengan pembuatan film pendek dan
Visual Effect.



2. Metode Studi Pustaka
Pengumpulan data dengan menggunakan studi pustaka ini dimaksudkan untuk
mendapatkan data yang diperlukan dengan mengacu pada buku atau media
yang ada berisi informasi tentang film pendek dan animasi dan hal - hal yang

has penulis dalam skripsi ini.

ikan film pendek untuk di identifikssi da

Dalam penelitian ini diterapkan metode pengembangan sebagai berikut:

I. Produksi
Dalam tahap ini semua materi yang sudah dikumpulkan pada proses pra-
produksi akan diterapkan di lapangan, vaitu dengan melakukan shooting.



2. Pasca Produksi

Setelah melalui proses produksi. maka masuklah ke proses pasca
produksi. Dalom  proses pasca produksi, shot-shot yang sudah diambil

pilihan tanggapan baik positif maupun negatif. [15]

1.7 sistematika Penullsan

Sistematka penulisan penelitian yang diterapkan yait



BAB 1 : PENDAHULUAN

Pada bab ini disajikan Latar Belakang, Permasalahan, Perumusan Masalah, Tujusn &
Manfaat penelitian, Metode Penelitian, dan Sistematika Penulisan,

Berisi penjelasan tentang tahap produksi, meliputi persiapan peralatan di lokasi,
pengaturan kamera dan proses shooting. Kemudian tshap pasca produksi atau post
produksi me]ip.lt'l compositin, rofoscoping, masking, mesh warp, editing, miving.



BAB V; PENUTLP

pengembangan dan perbaikan-perbaikan) tentang kasus TA atau Skripsi,
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