kementerian sosial menyebutkin sebanyak 84% anak diusia 12 sampai 17 tahun
“—
gaulam lingkungan yang Kurang billy merupakan

Iﬂ'll]!llllﬁdlk WIII_E, Dalam dunia pendidil -..:"':l': |
erekn angon mhadtdlﬂmtﬂm il 1m fentu sangat o gikan

arban yving menjadi bahan pembulian. Oleh karena | mya edukasi
untik

mudah dafam mendapatkan informasi baik dari media internet maupun media
televisi. Tentunya kita ditmi ik wawasan serta edukasi
yang termuat dalam media tersebut. Dengan demikian diharapkan perkembangan
teknologi digital mampu memberikan edukasi positif bagi masyarakat luas salah
satuya adalah Animasi 3D yang sekarang ini banyak sekali digunakan oleh stasiun
televisi untuk mengisi acara pada channe/ mercka. Animasi merupakan proses
menggerakkan objek atau gambar agar terlihat hidup/dinamik. Dengan demikian
|



diharapkan berkembangnya teknologi digital khususnya bidang Animasi 3D
mampu menjadi media yang edukatif bagi khalayak ramai. Oleh karena itu
peneliti berinisiatif untuk membuat sebuah film animasi 3D sebagai media
edukasi yang dijadikan sehagai skripsi dengan judul * Pembuatan Film Animasi
3D Bully Sebagai Media Edukatif Pa

3 Channel MTA TV Sumkarta

ngan dibuatnya film animasi

musan dalam penelitian ini adalh sehagni berikut :

p5 Film animasi ini hawya mengangkat tema dan cerita mengenai bully

dan tidak ada episode kelanjutan.
3 Animasi ini berdurasi 3 sampai 4 menit
4. Menggunakan Software utama Autodesk Maya 2017,

¥ Film animasi ini dibuat untuk MTA TV Surakarta.



1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan dari adanya penelitian ini adalah :

I, Untuk membuat film animasi 3D yang mampu memberikan pesan
edukas terkhusus untuk arak-anak dan remaja.

pengumpulan data antara lain :



|. Wawancara : Peneliti menanyakan tentang bagaimana menyampaikan sebuah
pesan melalui sebush film animas.

2. Studi Literatur : Peneliti mengumpulkan data dan informasi dari sumber
bacaan seperti buku, jurnal, paper dan wutarial yang ada kaitannya dengan




1.6.4  Metode Pasca Produksi

Pada tahap ini dilakukan editimg dan compositing dalam pembuatan
simulasi 3D. Dalam tahap editing dan compositing penyatuan dani hasil render
dan awdio untuk dijadilmn file video.

Bab ini berisi landasan te
multimedia dan permbuatan animasi 30

BAE I

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang analisis dan proses perancangan dari tahapan pra produksi,
ide cerita, tema. perancangan storvhozrd,



BAB IV

PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan mengenai proses pembuatan film animasi 3D meliputi
modelling, rigeing, teviwring, lovouting, lighting, av mopping, dubhing suara,
renderimg serta tahap pengujian.
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