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MOTTO 

“Knowledge can never imprison you, but you can be captive to your ignorance.”  
A.E. Samaan 

“Masyarakat yang beradab bukanlah sebuah tangsi militer. Disiplin sebuah 
peradaban bukanlah disiplin dengan ketakutan, melainkan dengan kebebasan.”  

Goenawan Mohamad, Catatan Pinggir 1 
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INTISARI 

 

Centre for Orangutan Protection (COP) Yogyakarta adalah sebauah 

Lembaga Swadaya Masyarakat (LSM) yang bekerja memerangi kejahatan terhadap 

orangutan dan habitatnya. Pihak COP bekerja di dimana saja orangutan 

membutuhkan pertolongan dari kekejaman seperti perdagangan, pertunjukan sirkus 

dan kebun binatang yang buruk. Selama ini pihak COP mengedukasikan kepada 

masyarakat melalui relawan – relawan, yang mana relawan – relawan tersebut 

berkeliling ke setiap sekolahan maupun desa – desa untuk memberikan edukasi 

melalui fakta – fakta yang telah dialami oleh pihak COP itu sendiri.  

Pada saat ini, banyak terjadinya pengeksplotasian terhadap Orangutan. 

Yang mana pengeksploitasian tersebut berupa membunuh Orangutan, menjual anak 

Orangutan serta penghancuran habitat Orangutan itu sendiri. Dan pada saat ini juga, 

banyak yang belum mengetahui bagaimana kondisi Orangutan yang ada pada saat 

ini, dan apa yang terjadi jika habitat mereka dirusak. Maka dari itu, pihak COP 

membutuhkan media pengantar, yang mana media tersebut bisa menggambarkan 

kondisi Orangutan pada saat ini. Dan media tersebut juga bisa dijadikan bahan 

edukasi kepada masyarakat yang belum mengetahui bagaimana kondisi Orangutan 

yang ada pada saat ini. Dan juga, dengan media tersebut diharapkan masyarakat 

mengetahui bagaimana kondisi Orangutan yang ada pada saat ini dan tidak lagi 

melakukan pengeksploitasian terhadap hewan terutama Orangutan itu sendiri. 

Penelitian ini menghasilkan film pendek yang bertemakan Surealisme, yang 

mana objek atau tokoh yang di perankan dalam film pendek ini tidak nyata ataupun 

fiktif. Dan film pendek tersebut selanjutnya akan digunakan oleh pihak COP 

sebagai media pengantar ataupun media edukasi kepada masyarakat. 

 

Kata-kunci : Film Pendek, Orangutan, Surealisme, Edukasi, Video. 
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ABSTRACT 

 

 Center for Orangutan Protection (COP) Yogyakarta is a Non-

Governmental Organization (NGO) that works to combat crimes against 

orangutans and their habitats. COP parties work wherever orangutans need help 

from cruelty such as trade, circus performances and a bad zoo. During this time 

the COP educates the community through volunteers, in which volunteers go 

around every school and village to provide education through the facts that have 

been experienced by the COP itself. 

 At the moment, there are many occurrences of exploitation of  

Orangutans. Which is the exploitation of killing orangutans, selling children of 

Orangutan and destruction of orangutan habitat itself. And at this very moment, 

many do not know how the orangutans are at this moment, and what happens if 

their habitats are destroyed. Therefore, the COP needs a medium of introduction, 

in which the media can describe the condition of the Orangutan at this time. And 

the media can also be used as educational materials to people who do not know 

how the condition of orangutans that exist at this time. And also, with the media is 

expected to know how the condition of the existing orangutans at this time and no 

longer do the exploitation of animals, especially the Orangutan itself. 

 This research produces short films with the theme of Surrealism, in which 

the objects or characters played in this short film are neither real nor fictitious. 

And the short film will then be used by the COP as a medium of introduction or 

educational media to the public. 

 

Keywords : Short Movie, Orangutan, Surrealism, Education, Video. 

 


