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INTISARI 

 

Wells Komputer menggunakan sistem informasi yang masih manual seperti 

memasukkan hasil transaksi dan pembuatan laporan ditulis pada kertas sehingga 

data dapat rusak ataupun hilang. Banyaknya pesaing menjual produk yang sama 

dan biaya promosi yang mahal mencapai 30% dari penjualan merupakan masalah 

yang dihadapi toko tersebut. Ketika barang yang sudah dibeli maka stok barang 

akan berkurang dan stok tersebut masih diperiksa secara manual oleh karyawan 

sehingga kurang efektif dalam kinerja. Toko Wells Komputer hanya buka dari jam 

8 pagi dan tutup pada jam 5 sore sehingga para konsumen tidak dapat berbelanja 

pada malam hari dan konsumen harus menunggu sampai toko buka terlebih dahulu. 

Pada penelitian ini, peneliti mencoba untuk mengurangi kelemahan pada 

toko dengan cara mengidentifikasi masalah yang ada. Dalam mengidentifikasi 

masalah maka peneliti harus memahami kerja sistem yang sedang berjalan pada 

toko Wells  Komputer lalu menganalisis sistem tersebut. 

Hasil dari permasalahan berbentuk aplikasi website “Sistem Informasi 

Penjualan” yang digunakan untuk memasukkan data dalam bentuk digital lalu 

disimpan dalam database yang telah terhubung dengan internet. Dengan adanya 

aplikasi tersebut biaya promosi dapat ditekan menjadi rendah dan ketika barang 

yang dibeli maka stok akan berkurang secara otomatis. Aplikasi tersebut berjalan 

selama 24 jam sehingga konsumen dapat berbelanja kapanpun dan di manapun. 

 

Kata-kunci: Sistem informasi, analisis, penjualan, perancangan, pengembangan, 

testing, dan implementasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

xix 

 

ABSTRACT 

 

 Wells Computers use information systems that are still manual such as 

entering the results of transactions and making reports written on the paper so that 

data can be damaged or lost. The number of competitors selling the same product 

and expensive promotional costs to 30% of sales is a problem that store facing.  

When the goods have been purchased then the stock of goods will be reduced and 

the stock is still checked manually by employees so less effective in performance.  

The Computer Wells Store is only open from 8 am and closes at 5 pm so consumers 

can not shop at night and consumers have to wait until the store opens first. 

In this study, researchers tried to reduce the weaknesses in the store by 

identifying existing problems. In identifying the problem then the researcher must 

understand the working system that is running at Wells Computer store then 

analyze the system. 

  The result of the problem shaped website application "Sales Information 

System" which is used to enter data in digital form and then stored in a database 

that has been connected to the internet. With the application of promotional costs 

can be reduced to low and when the goods purchased then the stock will be reduced 

automatically. The app runs for 24 hours so consumers can shop whenever and 

wherever. 

 

Keywords: Information system, analysis,  sales, design, development, testing, and 

implementation. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


