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tahun 2018 jumlah pengguna aktif smariphone di Indonesia lebih dari 100 juta
orang sedangkan jumlah penduduk Indonesia yang mencapai 250 juta jiwa.[2]
Well's Komputer merupakan toko yang menjusl komputer dan
perangkatnya. Keuntungan yang telah didapatkan perbulan dapat mencapai 120

edang berkembang. Hal ini
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juta. Toko ini telah berdiri sejak tahun 2010 dan walaupun menjual komputer tetapi
masih menjusl barang secara manual dan toko masih belum terhubung dengan
jaringan komputer. Sedangkan pengguna internet telah meningkat hal ini dapat
dibuktikan melalui website kementrian komunikosi bahwa pengguna internet di
Indonesia mencapai |12 juta pada tahun 2007




1.3 Batasan Masalah

Dalam membangun sistem penjualan pada toko Well’s Komputer yang

membeli barang khususnya konsumen yang berlokasi jauh dari toko.



1.5 Manfaat Penelitian
Tentunya sebuah penelitian harus memiliki manfaat dan memberi hal yang
baik kepada berbagai pihak. Adapun manfaat dari penelitian tersebut adalah
sebagai berikut:
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Untuk mendapatkan date vang akan digunakan dalam keperluan penelitian
maka dibutuhkan sebuah cara atou metode. Adapun metode yang akan digunaken



1.6.1 Metode pengumpulan Data
Dalam memperoleh informasi yang dibutuhkan unfuk mencapai tujuan

penelitian maka, perlu dilakukan pengumpulan data agar hasil dan kesimpulan yang

didapatkan benar. Metode pengumpulan data yang digunakan antara lain:

1.6.1.1 Wawancars

Dm di r-I _ |

wawancarai pemilik toko Well's

yang ada di perpustakaan Universitas Amike
1.6.1.4 Kuesioner

Data dikumpulkan dengan menggunakan sekumpulan daftar pertanyaan
kepada admin, pemiliki. dan pelanggan. Metode yang akan digunakan yaitu
kuesioner skala Jikerr. Metode digunakan dalam mengumpulkan data dengan car
memberikan pernyataan kepada responden dan diminta memilih apakah ia sangat




setuju, setuju, netral, tidak setuju, atau sangat tidak setuju terhadap sistem yang
akan diusulkan.
1.6.2 Metode Analisis
Data yang telah terkumpul akan dianalisis dan Hasil Analisis tersebut
dipuparkan dalam bentuk sebagai beri
1. Analisis kelémahan sisteril dengan menidentifikasi masalah dan analisis

4. Membuat Relasi antar table sebelum membuat database,

1.6.4 Metode Pengembangan
Dalam metede ini  akan menjelaskan uwrutan  langkah-langkah

pengembangan vang digunakan sebagai berikut :



1. Pembuatan database
2. Membuat inferface
3. Membuat koneksi antara database dan interfice
1.0.5  Metode Testing
Metode pengujian yang di gunaka
I. white-har tesfimgslengan<mengecek detiil, perancangan menggunakan

terhadap sistem antara lain :

grekusi melalisi data uji dan

digmahm] .,.;u linjauan 11‘51.1: ang akan membantu dalam
Bab ini berisi tentang gambaran umum objek penelitian, analisis

masalah, analisis kebutuhan dan perancangan apilikasi.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang penerapan aplikasi , testing aplikasi dan
membahas program aplikasi.
BABY PENUTUP
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