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INTISARI

Perkembangan  teknologi selalu berjalan beriringan  dengan
perkembangan zaman. Salah satu perkembangan teknologi itu sendiri adalah
multimedia yang dapat di manfaatkan sebagai media promosi. Tentunya
teknologi multimedia akan memudahkan proses promosi dengan cara yang
lebih menarik dan mudah dipahami dengan penggabungan unsur text, gambar,
video dan animasi.

Rumah Sakit Griya Mahardhika (RSGM) merupakan salah satu
Layanan Kesehatan yang diselenggarakan oleh Perusahaan Bantul yang berupa
Rumah yang diurus oleh PT. RSU Griya Mahardhika. Rumah Sakit ini
berlokasi di-jl. Parangtritis Km 45 Gg. Wijayakusuma no. 212, Bantul,
Indonesia.

Rumah Sakit Griya Mahardhika membutuhkan media informasi sebagai
usaha untuk memudahkan memberikan informasi kepada masyarakat.
Pembuatan video dengan audio dan visual Profil perusahaan dikemas dengan
teknik menarik dengan menggunakan Live Shoot dan Motion Graphic sehingga
video tidak monoton dan akan memudahkan masyarakat mengetahui informasi
mengenai Rumah Sakit Griya Mahardhika dengan cara yang lebih menarik.

Membuat video profil perusahaan diharapkan menjadi solusi untuk
mengenalkan profil perusahaan, memberikan informasi mengenai pelayanan
kesehatan yang terdapat di Rumah Sakit Griya Mahardhikakepada masyarakat.

Kata Kunci : Animasi, RSGM,Live Shoot, Motion Graphic
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ABSTRACT

Technology development always go hand in hand with the development of
the times. One of the development of the technology itself is to take advantage of
multimedia as a media promotion. multimedia technologies will simplify the
process of promotion in ways that are more interesting and easy to understand
with the incorporation of elements of text, graphics, video and animation.

Mahardhika Griya Hospital (RSGM) is one of the Health Service which
was held by the company in Bantul is managed by PT Griya Mahardhika RSU.
The hospital is located in JL. Parangtritis Km 45 Gg. "city no. 212, Bantul,
Indonesia

Griya-Mahardhika hospital in need of information.media as an effort to
make it easier to provide information to the public. The making of video with
audio.and visual company profile is packed with interesting techniques using the
Liveshoot and Motion Graphic that can be video not monotonous so it can make
people interested and want to know information about Griya Mahardhika
Hospital

Making a video profile of the company is expected to be the solution to
introduce company profile, provide information on health services of Griya
Mahadhika hospital to the community

Keywords: Animation, Griya Mahardhika Hospital, Live Shoot, Motion Graphic
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