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tanggung jawab saya pribadi.
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MOTTO

Allah SWT akan merubah nasib suatu kaum jika kaum tersebut mau merubah
nasibnya sendiri.

Bekerjalah kamu seakan hidup selamanya, jadi beribadahlah kamu seakan besok
kamu akan mati.

Waktu adalah emas, maka gunakal
kembali untukmu.
Pengalaman
belajar se

mungkin karena ia tidak akan

kita dapat berfikir dan
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INTISARI

Visualisasi 3D Restoran Ibu Suli dirancang karena bangunan Restoran yang
sekarang belum memadai. Sehingga perlu adanya desain 3D agar ke depan dapat
membantu implementasi bangunan Restoran Ibu Suli. Visualisasi ini meliputi
pemodelan 3D interior dan eksterior. Visualisasi bagian interior diantaranya ruang
makan, mushola, dapur, toilet dan kamar tidur. Sedangkan visualisasi bagian
eksteriornya yaitu bangunan Restoran Ibu Suli, halaman parkir, dan halaman.

Pemodelan 3D Restoran lbu Suli ini-memiliki konsep yang elegan karena
memiliki desain klasik dan modern. Untuk rendering di SketchUp menggunakan plugin
V-Ray yang mana plugin ini sangat popular karena menghasilkan rendering yang bagus.
Sedangkan untuk proses editingnya menggunakan software Adobe Premiere Pro
dengan penambahan audio narasi dan background music.

Penulis:-merancang visualisasi 3D Restoran Ibu Suli ini sebagai company profile.
Penulis berharap dapat menjadi gambaran desain 3D serta mengenalkan Restoran Ibu
Suli kepada khalayak ramai karena visualisasi ini dipulikasikan di Y outube.

Kata Kunci : Visualisasi 3D, Company Profile, SketchUp
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ABSTRACT

3D Visualization Ibu Suli Restaurant is designed for the now inadequate
Restaurant building. So the need for 3D design for the future can help the
implementation of the building Ibu Suli Restaurant. This visualization includes 3D
interior and exterior modeling. Visualization of interior parts including dining room,
mosque, kitchen, toilet and bedroom. While the visualization of the exterior of the
building is Ibu Suli Restaurant, parking lot, and yard.

3D Modeling Ibu Suli Restaurant has an elegant concept because it has a classic
and modern design. For rendering in SketchUp use the V-Ray plugin which is very
popular because it produces good rendering. As for the editing process using Adobe
Premiere Pro software with the addition of audio narration and background music.

The author designed the 3D visualization of Ibu Suli Restaurant as a company
profile. The author hopes to be a picture of 3D design and introduce Ibu Suli
Restaurant to the public because this visualization is published on Youtube.

Keywords: 3D Visualization, Company Profile, SketchU
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