BAB 1
FENDAHULUAN

& Teknologi gila. . 4

ara sudio, visusl maupun audio visual, Salah satumyshseperti teknik
8 dimensi. Salah saw teknologi komputer ey
nya. dengan arsitektur adalsh pemodelan 3 D

skmolog: diciptakan banyak anﬂ*m untuk pemodelan 30, Salah
SketchUp. Dengan software terscbat akan memudahkan dalam
proses pembuatan pemodelan 3D,
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bisa berupa objek hidup ataup
menggunakan sejumlah titik dalam ruang 3D dihubungkan dengan berbagai data
geometris seperti garis. bidang datar dan permukaan melengkung yang menghasilkan 3
Dimensi  wluh  menyerupai  objek  yang  dijadikan  model.

del 3 Dimensi dibuat dengan
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Restoran Ibu Suli merupakan salah satu usaha kuliner vang memberikan
cita rasa yang nikmat dan digemari berbagai kalangan masyarakat. Di Yogyakarta,
Restoran [bu Suli berdini pada 15 Juli 2017. Restoran by Suli saat ini terletak di
Jalan Paingan No. 41, Maguwoharjo, Depok, Sleman, Yogyakarta. Restoran Thu
Suli memiliki berbagai macam menu maksian

EOLnkan stEtchUP
sebagai Company Profile

1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian ini lebih terarah maka penulis membuoat batasan-batasan
masalah diantaranya yaitu:



l. Visualisasi ini menampilkan hasil animasi 3D Restoran Ibu Suli
2. Visualisasi ini dibuat menggunakan software SketchUp dan 1-Ray

3. Visualisasi ini menjadi gambaran skan desain 3D dari Restoran Tbu

2. Mengenalkan visualisasi 3D Restoran Tbu Suli kepada masyarakat
karena visualisasi ini juga digunakan sebagai Company Profile.



1.0 Metode Penelitian
Adapun metode penelitian vang digunakan adalah sebagai berikut :
La.l  Metode Pengumpulan Data

Mencari informasi berkaitan dengan proses pembuatan visualisasi 3D

pada objek yang skan di
adalsh bangunan bagian luar (eksterior) dan tata ruang bagian dalam (interior) di
Restoran Ibu Suli.




d. Metode Wawancara (Interview)

Metode wawancara adalah pengambilan data dengan melakukan tanya
jawab secarn langsung dengan orang yang bersangkutan sesusi dengan
permasalahan yang akan diteliti.

perancangan untuk visua
langkah produksi yang didalamnya terdapat proses pembuatan modeling, teviuring
dan rendering.

1.6.4  Tmplementasl
Mengimplementasikan visualisasi D Restoran [bu Suli vang telah dibuat
menggunakan SketehUp.



L.o.5 Metode Testing
1.65.1 Alpha
Peigijiin sl et dibikakan ok skl Fodali Sk sl
kesalahan secara teknis dalam perancangan visualisasi 3D ini.

|.6.5.2 Beta

manfaat penelitian, metods ;
digunakan dalam penyusunan penelitian Restoran Thu Suli.

BAB 11 LANDASAN TEORI
BAB Il ini akan dibahas pengertian dan teori-teori yang berkaitan dengan
obyek yang diteliti.



BAR 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

BAB 11T ini akan menganalisa tentang apa yang akan dikembangkan dan
kemudian melakukan perancangan visualisasi 3D yang akan digunakan mulai dari
pembuatan modeling. texturing dan rendering.
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