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INTISARI 

Pada era globalisasi seperti saat ini teknologi berkembang dengan pesat. 

Teknologi sangat membantu mempermudah semua kegiatan yang dilakukan oleh 

manusia. Menyadari manfaat yang dapat dicapai dari penggunaan sistem 

informasi, dalam meningkatkan aliran informasi dalam sebuah organisasi.  

Koperasi UPP Kaliurang merupakan sebuah usaha peternakan dan 

pemerahan yang ada di Kaliurang yang melakukan banyak pemasaran ke berbagai 

tempat membutuhkan aplikaso pengelolaan data karena pada Koperasi UPP 

kaliurang masih menggunakan cara manual dalam mempermudah proses 

pemasaran. Aplikasi pengolahan data dibuat dengan bantuan software Visual 

Basic 6.0 dan database Mysql. 

Perancangan aplikasi ini dibuat dengan observasi untuk mengetahui 

kekurangan dan kelemahan sistem pengolahan data terdahulu dan pengajuan 

pertanyaan yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi. Aplikasi pengolahan data 

berisikan pencatatan data-data seperti data karyawan, obyek, pemasaran, laporan 

transaksi pemasaran yang dapat digunakan untuk membantu kinerja koperasi 

mendukung. 

 

Kata Kunci: Sistem, Informasi, MySQL, Kaliurang 
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ABSTRACT 

 

In the current of era globalization such as technology is growing 

rapidly. Technology is very helpful to simplify all activities carried out by 

humans. Recognizing the benefits that can be achieved from the use of 

information systems, in improving the flow of information within an organization. 

Koperasi Kaliurang UPP is a livestock and milking business in Kaliurang 

that do a lot of marketing to various places require data management applications 

because the UPP Cooperative Kaliurang still use manual way to simplify the 

marketing process.Application of data processing is made with the help of 

software Visual Basic 6.0 and Mysql database. 

The design of this application is made with observation to find out the 

weaknesses and weaknesses of previous data processing system and the 

requesting of the questions required in making the application. Data processing 

application contains recording data such as employee data, objects, marketing, 

marketing transaction reports that can be used to assist the performance of 

Koperasi UPP Kaliurang. 
 

Keyword: Systems, Information, MySQL, Kaliurang 


