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INTISARI 

 

 Semakin pesatnya perkembangan teknologi saat ini membuat orang lebih 

cerdas. Bahkan kini mulai merambah perkembangan teknologi di dunia, dengan 

aplikasi mobile berbasis android ini memungkinkan orang tua dan anak belajar 

ilmu tajwid. Karena sekarang banyak orang melupakan ilmu tajwid padahal itu di 

butuhkan untuk membaca al-qur’an agar lebih baik. Dari sinilah penulis 

terinspirasi untuk membuat aplikasi tajwid yang mudah di fahami untuk 

membantu orang tua maupun anak-anak belajar ilmu tajwid. 

 Aplikasi akan dibuat berbasis android, karena platformnya loncatan 

fleksibel dan bisa digunakan pada semua perangkat android, aplikasi ini didesain 

agar pengguna nyaman dan mudah paham saat menggunakannya. 

 Dengan aplikasi ini, orang tua maupun anak bisa belajar ilmu tajwid 

karena belajar tidak memandang umur, dan untuk membuat kita semakin sadar 

pentingnya ilmu tajwid dalam membaca alqur’an. 

Kata kunci - Aplikasi tajwid lengkap, Islam, Android 
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ABSTRACT 

The rapid development of technology today makes people smarter. Even 

now began to penetrate the development of technology in the world, with android-

based mobile applications that allow parents and children to learn science tajwid. 

Because now many people forget about science tajwid when it is needed to read 

al-qur'an for better. From here the author was inspired to make applications 

tajwid easy to understand to help parents and children learn science tajwid. 

Applications will be based on android, because the platform is flexible and 

can be used on all android devices, this application is designed to make users 

comfortable and easy to understand when using it. 

With this application, parents and children can learn tajwid knowledge 

because they do not look age, and to make us more aware of the importance of 

science tajwid in reading the Qur'an.  

Keywords - Application. Complete tajwid,  Islam, Android 

 


