BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi di dus sangat berpengaruh bagi teknologi

faktor penyebabnya adalah terbatasnya informasi atau waktu untuk belajar. mu
tersebut dinamaksn [mu Tajwid Hal ini sangat penting karena hukum
mempelajari Al-Qur'an adalah fardhu ‘ain, yang berarti mendapat pricritas utama
sebelum mempelajari ilmu-ilmu pengetahuan lainnya.Dari hasil observasi di
beberapa tempat yang kebetulan pernah di lewati, banyak golongan orang paruh



baya belajar membaca Al-Qur'an dan sebagion besar mengalami
kesulitan dalam menghafal berbagai macam [lmu Tajwid dan menerapkannya

saat membaca Al-Quran. Begitu juga di kalangan remaja di tempat lain,
sebagian besar jugn masarakat hanya mengetahui sedikit limu Tajwid dan jarang

adroid untuk hlﬂl'lgﬂ]!l

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakany masalah maka batasan masalah pembahasan
Perancangan dan Pembuatan Aplikasi "QL Tajwid" Berbasis Android meliputi
hal-hal bertkut:



1). Aplikasi vang dibuat berisi panduan dalam mengucapkmn huruf
hijaiyah dengan Tajwid menggunakan perangkat Android Mobile.

2). Isi dari Aplikasi Pembelajaran Tajwid berbasis Android ini adalah :
Contoh-contoh  yang ada di dalam program diambil dari penggalan

kewajibannyn membaca Al-Cur’an.
142 Tujuan
Adapun tujusn dasar dari penelitian ini yaitu :



I. Untuk membuat aplikasi pembelajaran Tlmu  Tajwid
menggunakan  perangkst Android untuk kalangan umum agar
mudah dipahami dan diaplikasikan,

2. Memahami bagaimana pengembangan aplikasi dari proses

elitian, hingga membangun sebuah aplikasi.

ih  pembelajaran, akan tetapi yang paling
peneliti lain dapat di jadikun

melntn J&ﬂﬂlﬂ!ﬂmﬁrwm oL, Sedamm 1w ooy
bahan refrensi bagi penulis lain yang o

1. Metodologl Penelittan

Langkahlangksh  dalam  melskukan  penelitisn  yang  berjudul
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI QL TAIWID BERBASIS
ANDROID ini adalah sebagai berikut:



1.6.1 Metode Penelitian
Metode penelitisn  yang  digunakan besifat kualitauf, penulis
menggunakan  lingkungan tempat tingpalnya sebagal  sumber
penelitian, penulis mempelajari don memahami situasi di pesantrennya

dan kos wismaratih sehagaisumber dat

1.6.2 Metode P

1.6.3 Metode Analisis

Berdasarkan pengumpulan data di pesantren dan kos wisma ratih
penulis membuat analisa kebutuhan yang diperlukan  dalam
menunjang perancangan dan pembuatan aplikasi gl tajwid berbasis
android ke tahap selanjutnya.



1.6.4 Pengembang
Pada tahap penulis mengunakan metode SDLC (Systems Development

Life Cicle SDLC merupakan pols yang diambil untuk
mengembangkan sistem perangkat funak, yang terdir dori tahap-
tohap:  rencana{planning)onilisis  (anmalysis), desain  (design),
{testing) dan pengelolaan

1.7 Si.tte-ltlh Penulisan

sebagai berikut :



BAB | PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian
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