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MOTTO 

 

“Tuhan tidak menuntut kita untuk  sukses. Tuhan hanya menyuruh 

kita berjuang tanpa henti." 

- Emha Ainun Nadjib  - 

 

 

“Gunung tidak pernah berkata bahwa dirinya lebih besar dari 

gunung-gunung yang ada disekitarnya” 

 

 

""من جدّ وجد  

(Siapa yang bersungguh-sungguh maka dia akan berhasil) 
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INTISARI 

Seiring dengan perkembangan teknologi, saat ini banyak mempengaruhi 

tatanan hidup, aturan, dan sistem tertentu. Perkembangan teknologi informasi 

dapat dimanfaatkan dalam berbagai bidang, salah satunya dalam bidang 

pendidikan, dalam hal ini lebih khususnya yaitu cara pembelajaran dengan media 

Interaktif. 

 Media pembelajaran interaktif adalah suatu sistem penyampaian 

pengajaran yang menyajikan materi video rekaman atau dengan pengendalian 

komputer kepada penonton atau siswa yang tidak hanya mendengar dan melihat 

video dan suara, tetapi juga memberikan respon yang aktif, dan respon itu yang 

menentukan kecepatan dan sekuensi penyajian. TKIT AL FARABI merupakan 

instansi yang bergerak dibidang pendidikan. Dalam perkembangan multimedia 

saat ini instansi tersebut menggunakan metode pembelajaran manual sehingga 

menyebabkan kurangnya konsentrasi, semangat dan daya tangkap anak terhadap 

materi yang disampaikan.  

Pemanfaatan media pembelajaran interaktif sebagai sarana penyampaian 

pengajaran sudah merambah dunia pendidikan. Media pembelajaran interaktif ini 

dibuat dengan tampilan yang menarik agar pesan materi dapat disampaikan 

dengan baik sehingga diharapkan siswa termotivasi dalam semangat belajar dan 

memberikan respon aktif terhadap penyampaian materi. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Multimedia, Interaktif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  xvi   
 

ABSTRACT 

 

Along with the development of technology, many affect living 

arrangements, rules and specific systems. Development of information technology 

can be utilized in various fields, one of them in the field of education, in this case 

more specifically is a way of learning with interactive media. 

 Media interactive learning is a teaching delivery system which presents a 

video recording or computer control to the audience or students who not only 

hear and see the video and sound, but also give an active response, and the 

response was that determine the speed and sequencing of the presentation. TKIT 

AL Farabi is an agency working in the field of education. In today's multimedia 

development agencies that use manual methods of learning, causing a lack of 

concentration, passion and intelligence of the child to the material presented.  

The utilization of interactive learning media as a means of delivery of 

teaching has penetrated the world of education. This interactive learning media 

created with an attractive appearance that messages can be delivered with good 

material so hopefully motivated students in the spirit of learning and give an 

active response to the delivery of content. 

 

Keyword: Media Learning, Multimedia, Interactive


